MAGYAR FOOTGOLF SZOVETSEG

FOOTGOLF SZABALYKONYV
2019

|Ir

FIFG

FIFG FOOTGOLF RULES 11.0 VERZIO

2019. marcius 1-jei frissitéssel

Az alabbi szabalyrendszer nemzetkézi szinten a harmadik
footgolf vildgbajnoksagon, Magyarorszagon 2019. januar 1-t4l

lépett érvénybe




FIFG Szabalykényv 2019

A FIFG Szabalykonyv 2019 azért jott létre, hogy javitsa a jatékélmeényt, a versenyzék
profizmusat és tamogassa a sportszeru jatékot.

TARTALOMJEGYZEK




1. BEVEZETES

1.1 Altaldnos tudnivaldk
1.1.1 A FootGolf célja

A Footgolf f6 célja, hogy eljuttassunk egy normal, 5-6s méretu football labdat a lehetd
legkevesebb szamu rugdssal az elrigo helynek kijelolt (teeing ground) lapos teruletrél
a palyaszakasz végeén elhelyezkedd lyukba. A labda teljes terjedelmével a foéldfelszin
alatt kell, hogy elhelyezkedjen, és nyugalomban legyen ahhoz, hogy a palyaszakasz
teljesitettnek mindsuljon. Ha a labda kipattan a lyukbdl, akkor a jatékot folytatni kell. A
jatékot FootGolf palyan jatszak, amely 9 vagy 18 kuldnbdzé hosszusagu
palyaszakaszbdl all. Minden palyaszakaszhoz tartozik egy PAR, amely azt a rugasszamot
mutatja, amennyivel egy jo jatékos képes az adott szakaszt megjatszani, vagyis a
labdajat a lyukba rugni. A par minimum 3, maximum 5 rugast jelent. A jatékot a
palyaszakaszokon elhelyezkedd akadalyok szinesitik, mint példaul vizes akadalyok vagy
homok bunkerek, miel6tt elérink a Greenhez. ,Green Zénanak” nevezik a lyuk koruli 3
méteres terlletet. A Bizottsdg vagy hatdsag jeloli ki a palyadk szélét (borders), a
veszélyes teruleteket (hazards), palyaelemek helyét, valamint a kezdé- és végpontokat
a palyan. A palyaszakaszokat mindig egymas utan kell teljesiteni az elére
meghatarozott kezdési ponttél szamitva, kulénben a jatékosokat kizarjadk az adott
versenyrol.

1.2 A jaték formai
1.2.1 Stroke play

A Stroke play (rugdsszam szerinti jatékforma) verseny azt jelenti, hogy a jatékos a
versenyen elére meghatarozott 6sszes palyaszakaszt teljesiti. Minden palyaszakaszhoz
kerul egy érték, amennyi rugassal a jatékos azt teljesitette. Ezeket az értékeket a jaték
végen osszeadjuk, ezzel alakul ki a jatékos altal elért eredmény. Ebben a jatékformaban
minden jatékos egyénileg vesz részt, mindenki mindenkivel versenyez. Az a jatékos lesz
a verseny gyo6ztese, aki a legkevesebb rugasbal teljesiti az dsszes palyaszakaszt.

Dontetlen esetén az 1.3.7-es pont altal leirt lehetéségeket kell alkalmazni.

1.2.2 Match play

A Match play (szakaszok szerinti jatékforma) verseny soran két csapat versenyez
egymassal elére meghatarozott palyaszakaszokon. Altalanossagban az a csapat nyeri
az adott szakaszt, amely kevesebb rugassal teljesiti azt. Bizonyos esetekben a helyi
szabalyok ettdl eltérhetnek. Kétféleképpen gyujthetnek pontot a csapatok Match play
esetén: ,Golf-style” és ,Football-style” jatékformaban.

12.2.1 ,Golf-style” Match play

A .Golf-style” Match play esetében a palyaszakaszok kerulnek értékelésre aszerint, hogy
valamelyik csapat megnyerte (holes up), egyenldé eredmény alakult ki (all square) vagy
még megjatszasra var (to play).



,Dormie”"-nak nevezzuk a jatékost, aki ugyanannyi palyaszakaszt nyert meg a Match
play soran, mint amennyi még hatra van.

Dontetlen palyaszakasz (Halved section)

Az adott palyaszakaszon déntetlen eredmény alakul ki, ha mindkét csapat ugyanannyi
rugasbol teljesiti azt.

A jaték gybztese

Ha valamelyik csapat tobb palyaszakaszt nyert meg, mint amennyi még teljesitésre var,
akkor automatikusan gyéztesnek szamit. Dontetlen esetén a Bizottsag megnodvelheti a
teljesitendd palyaszakaszok szamat, hogy kialakuljon egy egyértelmu végeredmeény.

1.2.2.2 ,Football-style” Match play

A ,Football-style” Match play esetében a palyaszakaszokat nem osztalyozzuk, helyette
minden szakaszon a csapatok pontokat gyuljtenek. A jaték végén a csapatok
osszeadjak, hogy a kulénbdzd palyaszakaszokon mennyi pontot gyujtottek dsszesen,
és igy alakul ki a végeredmény, mely a footballhoz hasonlit. Ezt hivjadk masnéven ,Nyer;j
egy lyukat — 16j egy golt” Match play-nek is.

Dontetlen palyaszakasz (Halved section)

Az adott palyaszakaszon déntetlen eredmény alakul ki, ha mindkét csapat ugyanannyi
rugasbol teljesiti azt. Dontetlen esetén egyik csapat sem kap pontot.

A jaték gybztese

A jatékot az a csapat vagy jatékos nyeri meg, amely a legtdbb pdlyaszakaszon
gybzelmet arat a 18 lyuk végén. A jaték eredmeénye azutan kerul kiszamitasra, ha mar
az dsszes elére meghatarozott lyuk teljesitésre keruit.

1.2.2.3 Meccs, palyaszakasz vagy kdvetkezd rugas atengedése

A jatékosok atengedhetik a lyukat barmikor a palyaszakasz elkezdése vagy befejezése
elétt. Az atengedést nem lehet visszautasitani vagy visszavonni. A jatékos ezutan
befejezheti a lyukat.

1.2.3 Altalanos buintetés

Barmely szabaly megszegése +1 buntetépontot eredményez az adott jatékosnak vagy
csapatnak, kivéve azokat a specialis eseteket, melyeknél mas a buntetés. A buntetépont
minden esetben hozzdadddik a jatékos eredményéhez. Ha egy szabalyt tobbszdr is
megszeq az illetd, akkor tdbbszori buntetésben részesul.

1.3 A Bizottsag

1.3.1 A jaték feltételei, szabalyrendszere és a szabalyok felfuggesztése

A Bizottsag feladata, hogy az adott verseny feltételeit és szabalyrendszerét
meghatarozza, beleértve a jaték formajat és az esetleges helyi szabalyokat. A helyi



szabalyok (local rules) olyan kiegészité szabalyok, melyet a Bizottsag bevezethet, ha a
palya vagy a verseny sajatossagai indokoljak.

A Bizottsag addig nem fuggeszthet fel egy szabalyt sem, amig az a verseny
lebonyolitasdhoz és befejezéséhez feltétlenil nem szukséges. Minden ilyen esetben a
FIFG Szabaly Bizottsag (FIFG Rules Committee) engedélyét kell kérni, és ezt eszerint
kommunikalni is kell.

1.3.2 Versenyszervezd és Marshallok

Minden kvalifikacids versenyen a verseny szervezdjének kotelezéen ki kell neveznie
egy felelds versenyszervezét vagy szervezdket és Marshallokat, akik a kulonbdzéd
szituaciokban déntési jogkorrel rendelkeznek, ezzel segitve a verseny minél
zdkkendémentesebb lebonyolitasat. Az 6 felelésséguk a palya jatszhatésaganak és a tee-
k elhelyezkedésének ellendrzése a jaték megkezdése elstt. Ok feliigyelik a flightok és
csapatok haladasat, a jaték folyasat, és beavatkozhatnak, ha tul lassunak itélik meg a
versenyt. Jogukban all a killénbdzé esetekben szankcidkat kivetni.

1.3.3 A palya

A palyat ugy kell kialakitani, hogy a kiilonb6zé kategodridba tartozo jatékosok (férfi, né,
junior, senior) azonos, vagy legaldbb is hasonld eredménnyel teljesitsék a részukre
kialakitott palyat. Bizonyos helyzetekben tovabbi elrugo helyeket lehet kialakitani, ezzel
kozelitve a végeredményt a kuldénbozé kategoriak kozétt (pl. néi / junior / senior elrugd
helyek kialakitasa a férfiak mellett). Kuléon elrugo helyek kialakitasa esetén a kategoriak
eredményei nem osszehasonlithatok, igy abszolut sorrendet nem lehet kialakitani.
Amennyiben mindenki ugyanazt a palyat teljesiti, az abszolut sorrendet is lehet dijazni.

1.3.4 Extrém helyzetek

Extrém koérulmények vagy a palyaban keletkezett kar esetén a Bizottsag kijeldlhet uj
lyukakat is a verseny kdzben, mely hasonlé nehézségu az éppen nem jatszhaté lyukhoz
(de csak az adott kor elkezdése elétt). Ha a kér mar elkezdddott, és egy lyuk
jatszhatatlanna valik, a Bizottsag megengedheti a flightoknak, hogy a kérdéses lyukat
ne jatsszak le, ezzel is megdrizve a jaték sebességét. Ebben az esetben minden jatékos
a Par értékét kapja meg az adott lyukra, attdl fuggetlenil, hogy lejatszottak-e a
kérdéses palyaszakaszt vagy sem. Ezen kivil a Bizottsag félbeszakithatja vagy
felfiggesztheti a jatékot pillanatnyi vagy tartés korulmények miatt (pl. villamilas,
szakado esé, stb.).

1.3.5 Kezdési idSk és flightok

A Bizottsag hatarozza meg a kezdési idéket és a flightokat, melyekhez a jatékosoknak
alkalmazkodniuk kell. Ha a verseny tobb koros (adott szakaszt tdbbszor is teljesiteni
kell), akkor a Bizottsag feladata meghatarozni az id&keretet, amelyen belul a
jatéekosoknak az adott kort teljesiteniuk kell.

1.3.6 Score kartya (Scorecard)

A Bizottsag feladata, hogy a versenyekre minden jatékosnak egy ugynevezett score
kartyat biztositson. A kartyan fel kell tuntetni a datumot, a jatékos nevét, a pontozo
(marker, scorer) nevét és csapatverseny esetén a csapatok nevét.

A pontozas menetérél a 2.1.5 pontban talalhaté bévebb informacio.
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1.3.7 Dontések és dontetlenek

A Bizottsag kotelessége eldre jelezni, hogy az adott kérdéses helyzetekre mikor és
milyen formaban fognak donteni és visszajelzést adni a déontetlen helyzetekre.

Ha a dontetlen helyzet eldontésére az ugynevezett ,vak koézelité rugas” technikat
valasztja a Bizottsag, akkor azt olyan lyuknal kell megrendezni, ahol a kulénb6zé
jatékosoknak ugyanakkora esélye van nyerni. A jatékosok egymas utan egy-egy
kozelitdé rugast kisérelnek meg a Bizottsag altal kijeldlt pontrdl a palyaszakaszon
talalhato lyuk felé. Az(ok) a jatékos(ok), aki(k) éppen nem rug(nak), nem nézheti(k) meg
a tébbiek rugasait.

Ha buntet6 rugasokkal dontik el a déntetlent, akkor a lyuktol 10 méterre kijeldlt pontrol
minden jatékos 5 rugast végezhet. Ha ezzel sem sikerul eldonteni a jatékot, akkor addig
rugnak a jatékosok, mig valamelyikuk ki nem hagyja a befejezd rugast, és ezzel el nem
vesziti a jatékot.

1.3.8 Bizottsagi déntés a jatékosok blintetése, kizarasa (DQ, diszkvalifikacid)
esetén

Ha a Bizottsag ugy itéli meg, akkor bizonyos esetekben a diszkvalifikalt jatékosok ujra
részt vehetnek a versenyben. A kizarasndl enyhébb buntetések (addicionalis
rugasszamok) nem felfliggesztheték vagy moédosithatok.

A Bizottsag kizarhat egy jatékost, ha ugy itélik meg, hogy az etikettet sulyosan
megsértette.

1.3.9 Buintetések és 6vasok

Amennyiben a verseny lezarasra kerult, semmilyen buntetést nem lehet modositani,
eltérdlni vagy kiszabni. Az eredmények lezartnak és elfogadottnak tekintettek, ha a
jatékos és a pontozo is alairta a score kartyat, és azt leadtak a verseny szervezdinek
vagy a Bizottsagnak.

Kivétel: jatékosok kizarasa megtorténhet a verseny befejezte utan is, ha a verseny
lezartat koveté 30 napon belul barmilyen egyértelmi bizonyiték (pl. vided) elékerul a
jatékos szabdlysértésére, melyek az alabbiak lehetnek:

1. A leadott score kartyan kevesebb rugast jeleztek, mint amennyit valdjaban
elértek, ez esetben a buntetés kizaras

2. A jatékos nem tartott be egy szabalyt, mivel nem ismerte kelléképpen a
szabalyokat. Ebben az esetben a buntetés +1 rugas.

3. A jaték folyaman egy olyan szabalysértés miatt adtak buntetét egy jatékosnak,
mely nem volt helyénvald, a sajat tajékozatlansaguknak kdszénhetden. Ebben az
esetben +1 rugast kell felirni ahhoz a palyaszakaszhoz, ahol a hiba tértént. Ezt
ugy hivjak, hogy ,rossz tanacs”.

Ha egy ovasi kérelem érkezik a verseny szervezdihez, a Bizottsagnak minélé hamarabb
dontést kell hozniuk, hogy a kérdéses helyzet minél hamarabb megoldédjon. A
jatékosok nem donthetnek ugy, hogy barmelyik szabalyt vagy buntetést figyelmen
kivul hagyjak. Ha mégis igy tennének, akkor a szabaly megsértéséért jard buntetést,
legyen az akar kizaras, iddbeli korlatozas nélkul meg kell adni.



Ha a jatékosok és a Bizottsag nem tudjak megoldani egymas koézéott a kérdéses
helyzeteket, akkor a FIFG Szabaly Bizottsaghoz fordulhatnak. Ha ekkor sem oldodik
meg az ellentét, akkor a Valasztott Sportbirésaghoz fordulhatnak konzultacidért. A
jatékos 30 napig nyujthat be 6vasi kérelmet.

1.3.10 Marshall és / vagy Bizottsagi dontés

Ha egy Marshallt a Bizottsag nevezett ki, akkor minden déntés, melyet a Marshall
meghoz, végleges dontésnek mindsul. Ha a Marshall éppen nem elérhetd, és felmerul
egy szabalyokkal kapcsolatos kérdés, akkor a jatékosoknak a Bizottsaghoz kell
fordulniuk, és az altaluk meghozott déontést kell elfogadniuk.

1.3.11 A jaték felfUggesztése / megszakitasa

A jatékosok csak akkor szakithatjadk meg a jatékot, ha az alabbi esetek valamelyike
fennall:

1. A Bizottsag elrendeli a jaték felfuggesztését / megszakitasat egy szirénaval vagy
figyelmeztetéssel. Ebben az esetben a jatékosoknak el kell hagyniuk a palyat, és
a Club hazban kell varakozniuk a szervezék kdvetkezd tajékoztatodjaig.

2. Ha egy jatékos megsérul, akkor kérhetik a Marshall vagy a TD (Tournament
Director — Versenyszervezd) segitségét. A jatéknak megakadas nélkul
folytatddnia kell, tehat a kovetkezé flight (csak 1) folytathatja a jatékot az adott
palyaszakaszon. Ha a jatékos idékézben felépult, akkor az adott palyaszakaszt az
elejérdl kell kezdeniuk. Ha a jatékos nem tudja befejezni a palyaszakaszt, akkor
az eredménye arra a lyukra, és az &sszes olyan palyaszakaszra, melyet nem
jatszik végig par + 10 rugas lesz. Ha az eset az utolso flightnal torténik, vagy
nincs olyan flight, amely kdzvetlenlul kévetné az adott flightot, akkor a
jatékosnak maximum 15 perce van felépulni, és folytatni a jatékot.

3. Ha balesetveszélyes szituacido neheziti vagy ellehetetleniti a tovabbi jatékot,
akkor a jatékosoknak jelezniuk kell a TD vagy a Marshall felé.

4., Ha a Bizottsag félbeszakitja a jatékot, akkor a jatékosok eldénthetik, hogy
befejezik-e az adott palyaszakaszt (ha az biztonsagosan megtehetd), vagy
megjeldlik a labdajukat. A dontést az adott flightban talalhato jatékosok kézdsen
hozzak meg, a tobbség akarata érvényesul. Ha nincs egyértelmu tébbség, akkor
a biztonsag fog doénteni, vagyis a jatékosoknak el kell hagyniuk a palyat.
Barmilyen dontés is szuletik, a jatékosoknak minél hamarabb a Club hazban kell
lenniuk az értesitést kovetden.

Ha a jatékot félbe kell szakitani rossz id6, sotétség vagy barmilyen mas okbdl kifolyodlag,
az alabbiak lépnek érvénybe:

1. Az elsé 15 lyuk eredménye, ha mindenki lejatszotta azokat.
2. Az elsé 12 lyuk eredmeénye, ha mindenki lejatszotta azokat.
3. Az elsé 9 lyuk eredménye, ha mindenki lejatszotta azokat.

Ha a verseny shotgun rendszerben indult, vagyis a jatékosok egyszerre indultak a palya
kuloénbo6zé palyaszakaszain, nem mindenki az elsé lyukon kezdett, akkor azon lyukak
eredménye szamit, amelyeket minden jatékos teljesitett. Ha nem minden jatékos
teljesitett legalabb 9 lyukat, akkor a kdr érvénytelen.

7



1.3.12 Specialis kérulmények

Amennyiben egy jatékos specialis kdrulményekkel rendelkezik, amely(ek) a szabalyok
modositasat igényli(k), a Versenybizottsag dontése szilkséges a valtoztatasokhoz.

2. JATEKOS MAGATARTASI KODEX

2.1 Altalanos rendelkezések

A fejezet a FootGolf sportag kapcsan a kuldonbozd alap instrukciokat, viselkedési és
magatartasi szabalyokat mutatja be. A kodex betartasa segiti, hogy minden jatékos a
lehetd legjobban élvezhesse a jatékot.

2.1.1 A magatartasi kédex tiszteletben tartasa

Az alapszabaly, hogy a jaték ideje alatt minden jatékos tiszteletet mutasson a tébbi
jatékos iranyaba. A kodex figyelmen kivul hagyasa, és a benne lévé szabalyok
megsértése a jatékosok kizarasat eredményezheti.

A FIFG szigoruan veszi a FootGolf nemcsak a versenyek alatt tanusitott magatartast,
hanem a k&zdsségi média oldalakon tett bejegyzéseket és kommenteket is. Minden
viselkedés, ami nem professzionalis, és / vagy artalmas a sportagra vagy a FIFG-be
tartozd szervezetekre nézve, fegyelmi eljaras targyat képezheti. Ilyenek lehetnek
példaul az alabbi esetek:

1. Visszaélés, vagy fenyegetd viselkedés és / vagy szohaszndlat, a kozdsségi
médidban is

2. Alabda elrugasa vagy eldobdsa a duh levezetésére

«w

Mas tulajdonanak szandékos és nyilt rongalasa vagy megsemmisitése, beleértve
a természetkarositast is

4. Az etikett visszatérd vagy folyamatos megsértése a palyan

5. Cigarettazas a pdlyan, beleértve az elektronikus cigarettakat is

6. A bunkerek elgereblyézésének hianya

7. Zenehallgatas verseny kdzben (fulhallgatd hasznalatat is ideértve)

8. Olyan FootGolf szervezetek logodjanak viselése, melyeket a FIFG nem ismer el

Buntetés: ha csak egyszer fordul eld szabalysértés, akkor +1 rugas. Ha masodszor is
elkoveti a jatékos a szabalysértést, akkor diszkvalifikalhato.

Mindennemt jogsértés, szabalysértés vagy a FootGolf palya szabalyaiba utk6zé
viselkedés buntethetd. A TD vagy a Bizottsag barmikor diszkvalifikalhatja a jatékosokat,
ha a viselkedési szabalyokat megszegik.

Ezen kivul az alabbiak utkéznek még a viselkedési kodex szabalyrendszerébe:

1. Tllegalis anyagok birtoklasa



2. Alkohol birtoklasa és fogyasztasa a palyan a jaték kezdetétél a score kartya
leadasaig

3. Tulzott alkoholfogyasztas a verseny helyszinén

4. A FootGolf szabalyok megszegése, vagy betartatasanak hianya, a verseny
szervezdivel, segitbivel és a tdbbi jatékossal szemben tanusitott agressziv
magatartas

5. Csalas
Buntetés: az els6 szabalysértés esetén is diszkvalifikacio.

Megjegyzés: a FIFG zéro toleranciaval viseltet az illegdlis drogok és egyéb anyagok
hasznalataval kapcsolatban. Ha barmelyik jatékos megszegi ezt a szabalyt a FIFG
versenyeken, automatikusan kizarasra kerul a versenybdl.

2.1.2 A jaték szelleme

A FootGolf versenyek legtdbbszdér Marshall felugyelete nélkul zajlanak. A jaték ebbdl
kifolyolag az egyes jatékosok becsuletességére, az egymas iranti és a szabalyok
tiszteletére épul. A jatékosoktodl elvart viselkedésmod a fegyelem, a tiszta jaték és a
sportszertliség, fuggetlenul attdl, hogy mennyire ragadja el ket a versenyszellem. A
buntetést igényld helyzetekrdl a jatékosnak minden esetben roégton tajékoztatnia kell a
tobbieket. A pontozd részére ajanlott, hogyha az adott jatékos valamivel nem ért egyet,
akkor azt az adott helyzeten belul, minél hamarabb beszéljék meg. Ez a FootGolf
szelleme.

2.1.3 Biztonsag

A jatékosok feleléssége, hogy mikdzben rugnak, megbizonyosodjanak rola, hogy senki
nem tartézkodik olyan helyen, ahol a rugas kézben megsérulhetnek. A jatékosok addig
nem rughatnak, mig minden jatékos biztonsagban nem tartézkodik. A jatékosoknak a
kozelben tartézkodd megfigyeldket is tdjékoztatniuk kell a rugasrdl és a lehetséges
veszélyekrdl. A jatékosoknak ezen felul mindig tartézkodniuk kell olyan viselkedéstél,
mely dnmaguk biztonsagat veszélyezteti (pl. a labda visszaszerzéséért beugrani a tdba,
stb.).

2.1.4 A tébbi jatékossal szembeni hozzaallas, magatartas

Tilos a tobbi jatékost zavarni, a figyelmuket elterelni. A jatékosoknak figyelembe kell
venniuk, hogy mas jatékosokat esetleg zavarhat a maszkalas, beszélgetés vagy a nem
szlUkséges hangoskodas. Minden elektronikus készuléket (pl. telefon), melyet a palyara
a jatékosok magukkal visznek, le kell halkitani, illetve meg kell rdla bizonyosodni, hogy
a tobbi jatékost nem fogja feleslegesen zavarni.

Az elrugd helyre csak akkor helyezhetik a jatékosok a sajat labdajukat, ha éppen &k
kovetkeznek. Amikor egy adott jatékos rug, a tébbieknek tilos a labdak vagy a lyuk
kozelében tartozkodniuk. Az elrugo helyet addig tilos elhagyni, amig minden jatékos el
nem rugta a labdajat, kivéve, ha az egyik labdat meg kell jeldlni (mark). Ugyanez a
szabaly a green esetében, addig a jatékosok nem hagyhatjak el a teruletet, amig
minden jatékos be nem fejezte az adott palyaszakaszt.



A fenti szabalyok megsértése esetén az elsé alkalommal figyelmeztetésben részesul a
jatékos, a tobbi esetben pedig minden alkalommal +1 rugast kell beirni a score kartyara.

2.1.5 Pontozas

A pontozast a jatékosok végzik a versenyek kézben. Minden jatékos regisztralja a sajat
eredményét, valamint a verseny indulasa elétt megbeszélt masik jatékosét is. A
jatékosok a jaték kézben nem valtoztathatnak azon, hogy kinek az eredményét régzitik,
kivéve, ha valamely jatékos nem tudja végig jatszani az adott kort. Az eredménybe
beletartoznak a jatékos altal végzett rugasok és az esetleges buntetépontok is. Ebben
az esetben pontozoé (marker, scorer) szerepet tolt be. A jatékosok feladata, hogy a score
kartyat kitdltsék, és meggydzbédjenek rola, hogy az altaluk leirt eredmény valds és
helyes. Minden palyaszakasz teljesitése utan javasolt egyeztetni az eredményeket, hogy
az esetleges vitas helyzeteket megbeszéljék egymas kozdtt a jatékosok, valamint
érdemes egy végsd atnézeést tartani az utolsé lyuk utan, ahol a végeredmények
kerulnek egyeztetésre. Az eredmények 6sszesitése utan minden jatékosnak alad kell
irnia 2 score kartyat, amelyiket 6k vezették (scorer), és amelyen az 6 eredményuket
vezette jatékostarsuk (player). Az alairt score kartyakat a Bizottsagnak kell leadni. A
Bizottsag a palyaszakaszonkénti eredményeket fogja figyelembe venni, nem pedig a
kiszamolt végeredményt. Az d&sszegzést a Versenybizottsag fogja végezni és
leellendrizni.

2.1.6 A jaték sebessége

A jatékosoknak térekedni kell arra, hogy megfelelé sebességgel teljesitsék a kuldénbozé
lyukakat. A Bizottsag meghatarozhat egy iranyado sebességet, amelyet a jatékosoknak
be kell tartaniuk a jaték soran. Minden flight feleléssége, hogy a megfeleld sebességet
betartsak, hogy ne akadalyozzak az utanuk kovetkezd flightot. Ha egy flight nagyon
lassu, és feltartja a tobbi flightot is, akkor a soron koévetkezé flightot elére kell
engedniuk.

2.1.7 Els6bbség a palyan

A palyan az elsébbség kérdését a flightok haladasi sebessége hatarozza meg, kivéve ha
a Bizottsag mashogy nem hataroz. Barmely flight, amely teljes kért jatszik (vagyis a
versenyen elére meghatarozott szamu lyukat teljesit), elsébbséggel rendelkezik azokkal
szemben, melyek révidebb kort jatszanak. A flight ebben az esetben akar egyszemélyes
is lehet.

2.1.8 Bunkerek elgereblyézése

Mielétt elhagyjak a bunkert, a jatékosoknak kdtelezé elgereblyézniuk az ésszes olyan
egyenetlenséget, melyet a bunkerben tapasztalnak, akkor is, ha azt nem &k csindltak.
Ha nincs gereblye, akkor is torekedni kell a bunkerek kiegyenlitésére. Ha ezt nem
sikerul betartani, akkor +1 buntetérugast kell beirni a jatékosnak.

2.1.9 Cipdk altal okozott palyasérulés

Miutan a jatékosok befejeztek egy adott palyaszakaszt, a cipdik altal okozott
séruléseket ki kell javitani. Ebbe beletartoznak a puklik, utédések, labnyomok, és
minden olyan sérulés, amely a tdbbi jatékost zavarhat.

2.1.10 Szukségtelen karok megeldzése



A jatékosoknak térekedniuk kell, hogy a szukségtelen karokat megel6zzék, mint példaul
a palya rongalasa, az elrugaskor a foldbe rugva a fu- és foélddarabok kiszakitasa, a
duhbdl vagy egyéb okbal kifolyolag a talaj labbal tiprasa, stb.

A greenen és a lyuk kdézelében csak nagyon ovatosan szabad tartézkodni, és ugyelni
kell a talaj épségének megdrzésére, mikor pl. a zaszlét eltavolitjuk vagy
visszahelyezzuk, valamint ha a lyukbdl a labdat kivesszuk. A zaszlét mindig
medgfeleléen kell visszahelyezni, miutan a jatékosok befejezték az adott palyaszakaszt.

Kérjuk a jatékosokat, hogy ne térdeljenek a lyuk mellett és ne haladjanak at a masik
jatékos befejez6 vonalan (putt line), ez rossz etikettnek szamit.

2.1.11 Ervénytelen jaték

A jatékosok nem tekinthetnek el egyik szabaly hasznalatatol, valamint a buntetd
rugasoktol sem. Ha egy jatékos nem tart be valamilyen szabalyt, és ezzel egy masik
jatékos jogait sérti, a jatékost ki lehet zarni a versenybdl. A jatékosokat buntetni lehet a
szabalyok be nem tartasaért a jaték kdzben vagy utana is. Ezek a buntetések tdbbek
kozott a kdvetkezdk lehetnek: az egész versenybdl vald kizaras, versenytdl valo eltiltas,
regisztracios dij, pénz vagy targyi nyeremények megvonasa.

2.2 A jaték kézben

2.2.1 A szabdalyok ismerete

Minden jatékos sajat feleléssége, hogy a jatékot, a szabalyokat, a kivételeket és a
FootGolfban hasznalt szaknyelvet ismerje. Ha egy jatékos rossz tanacsot egy masik
jatékosnak (pl. nem megfeleld szabaly hasznalata), akkor +1 rugast kell beirni hozza.

2.2.2 A labda mozgasanak befolyasolasa, vagy fizikai tulajdonsagainak
megvaltoztatasa

A jatékosoknak tilos az éppen mozgd labda utjat befolyasolni, a fizikai tulajdonsagat
megvaltoztatni azzal a szandékkal, hogy a jaték végeredményére hatast gyakoroljanak.
Ha mégis befolyasolja a labda utjat, +1 buntetd rugast kell beirni. Kivételt képez az az
eset, ha a jatékos felszerelése az éppen mozgo labda utjan helyezkedik el. Ebben az
esetben a jatékos ezeket kdteles elmozditani akar a rugas alatt is (4.1.14-es szabdly). Ha
a jatékos a felszerelését ugy mozgatja el, hogy azzal megallitja a labdajat, akkor a
jatékos kizarasra kerul. Masik kivétel, ha a jatékos labdaja egy vizes akadaly, out vagy
egyéb megjatszhatatlan terulet felé halad, és valdszintsithetd, hogy a labda nem all
meg a megjatszhatd teruleten. Ilyenkor a jatékos megkeérheti jatékostarsat vagy a
megfigyel6k valamelyikét, hogy allitsa meg a labdat, az id6hatékonysag kedvéért. A
buntetépontot természetesen a jatékos ilyenkor megkapja.

2.2.3 Kezdési id6

A jatékosok feleléssége, hogy a kezdési idére a megfelelé helyen (elrugd, tajékoztato)
tartézkodjanak, miutan felvették a score kartydjukat. Azon jatékosok, akik azutan
érkeznek az elrugo helyre, hogy a flightjukban az elsé jatékos mar elrugta a labdat, az
adott lyukon par + 10 rugast kapnak. Ugyanez a szabaly vonatkozik az 6sszes tébbi
lyukra is.
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2.2.4 Felkészultség a jatékra

A jatékosoknak készen kell allniuk a jatékra, amikor 8k kovetkeznek. Amint minden
jatékos teljesitette az adott palyaszakaszt, a greent roégtdn el kell hagyniuk. A jatékos
kaphat egy buntetd rugast lassu jatékért, ha nem allnak készen a jatékra.

2.2.5 Indokolatlan késedelem, lassu jaték

A jatékosoknak indokolatlan késedelem nélkul kell jatszaniuk, a Bizottsag altal
meghatarozott jatéksebességhez alkalmazkodva. Az egyik lyuk befejezése és a masik
lyuk elkezdése kd&zdtt, vagy az arra valo felkészilés alatt nem huzhatja az idét
feleslegesen. A Marshall, vagy Marshall hianydban a tébbi jatékos kotelessége, hogy
felhivja az idéhuzasra a figyelmet, mellyel a tobbi flight jatékidejét is meghosszabbitja,
ezzel eltérést okozva a Bizottsag altal meghatarozott idékerettél. Ha a jatékos tovabbra
is indokolatlanul lassitja a jatékot, akkor buntetést érdemel a szabaly megszegéséért. A
flight feladata, hogy az eléttuk lévd flightot lehetéleg minél kisebb lemaradassal
kovessék, nem csak az utanuk kdvetkezé flight elétt legyenek.

2.2.6 A pdlya teljesitésének ideje

Minden flight elére beosztasra kerul, hogy nagyjabol mikorra kellene teljesiteniuk az
Osszes palyaszakaszt (Flight start lista alapjan). Ha egy flight lemarad, vissza kell
szerezniuk a kiesett id6t. A szukségszeri szabdlymegbeszélés és a palyaszakaszok
kozotti sétat a Versenybizottsag beleszamolja az idébe. Ha a flight az egyik ellenérzé
ponthoz késébb érkezik meg, mint ahogy kellene, akkor a TD figyelmezteti Sket. A
kovetkezd ellendérzd pontra mar vissza kell szerezniuk az elvesztegetett idét. Ha ez nem
sikerul, akkor egy végsé figyelmeztetést kapnak a Marshalltél vagy a TD-t6l. Ha a flight
ugy itéli meg, hogy az egyik jatékos okozza a csuszast, akkor kérhetik a Marshallt vagy
a TD-t, hogy csatlakozzanak a flighthoz, és mérjék a jatékosok jatékidejét.

2.2.7 Jatékosok id6zitése

Ahogy az el6zé pontban széba kerult, ha egy jatékos nagyon lassu, akkor a TD minden
jatékos jatékidejét méri, és ez alapjan eldonti, hogy valoban a jatékos a lassu, vagy a
teljes flight. A jatékidé a kovetkezdket tartalmazza: a lyuk tavolsaganak kiszamolasa,
célzas, dontéshozatal. Az adott jatékos jatékideje akkor indul, amikor az el6zé jatékos
labdaja megallt vagy megjelolésre kerult (mark), vagy ha 6 az elsé jatékos az elrugod
helyen, akkor ahogy lerakta a labdajat az elrugo helyre.

- Elsé jatékos: 60 masodperc a palya barmely teruletérél, amikor a labda megalit.

- Kovetkezd jatékosok: 40 masodperc a palya barmely teruletérdl, miutan az elézé
labda megalit.

Barmely jatékos, aki nem térekszik a jaték lassusagat meggatolni, buntetésben részesul.
Ide tartozik tobbek kozéott a flighton kivili jatékosokkal vald beszélgetés, vagy a
greenen valo tartozkodas a lyuk befejezése utan.

Buntetések lassu jaték esetén:
1. Elsé figyelmeztetés a flight részére
2. Végso figyelmeztetés flight vagy a jatékos részére

3. +1rugas a jatékosnak



4. Jatékos kizarasa
2.2.8 Tanacs

A jaték soran a jatékos csak azoktol fogadhat el vagy azoknak adhat tanacsot, akik vele
egy flightban vannak. A jatékosok kérhetnek tanacsot a labda utvonalara vonatkozoan,
de nem kérhetnek meg masokat arra, hogy bizonyos helyeket foglaljanak el a palyan
(pl. lyuk mogoétt, a vonal meghosszabbitasanadl, stb.), ezzel segitve a célzast, valamint a
jatékosok ezt onmaguktol sem tehetik meg. Minden, a célzas befolyasolasara vagy az
utvonal jelzésére alkalmas és erre a célra elhelyezett targyat (pl. marker) el kell
tavolitani, miel6tt a rugast megkezdi az adott jatékos. +1 rugas buntetésben részesul az
a jatékos, aki mas flightban tartézkodo jatékostol kér segitséget, vagy nekik tanacsot
ad. Ha rossz tanacsot (szabalyokkal ellentétes) ad egy jatékos, akkor azért is +1 rugas
buntetést kap.

2.2.9 A Greenen

A greenen a jatékosok nem allhatnak a masik jatékos befejezé rugasakor a labda vagy a
lyuk elé vagy moégé, hogy arnyekukkal vagy barmilyen mas modon segitsék vagy
akadalyozzak a rugo jatékost. A green zonaban varakoznak, mig a flight 6sszes tagja be
nem fejezi az adott palyaszakaszt.

Buntetések:

1. Elsé figyelmeztetés

2. +1lrugas

3. Diszkvalifikacio
Kivétel: csapatversenyeken a tars megnézheti a befejezé rugas vonalat.
2.2.10 Befejezetlen lyuk

Ha egy jatékos, jatéknemtdl fuggetlenul, nem fejezi be az adott palyaszakaszt, vagyis
nem juttatja a labdajat a lyukba, valamint nem javitja ki az altala okozott séruléseket a
palyan (2.1.8, 2.1.9, 2.1.10-es pontok), mielétt a kdvetkezd elrugd helyre indulna, vagy
az utolso palyan a greent elhagyna, akkor kizarasra kerul a versenybdl.

2.2.11 Gyakorlas, tréning

2.2.11.1 Palyaszakaszok elétt vagy kozott

Kdzvetlenul a verseny elétt a jatékosok nem gyakorolhatnak a palya egyik részén sem.
Ha van leheté6ség a palya gyakorlasara, a Bizottsdgnak egyértelmien jeleznie kell a
jatékosok felé, hogy a palya mely részét, mikor és milyen feltételekkel tudjak
gyakorolni.

Gyakorlasnak mindsul minden rugas, ami a FootGolf versenyen a palya jatszhato
teruletén torténik. Példaul a verseny folyaman az egyik palyaszakasz befejezése utana a
koévetkezd elrugd helyig tartd terlleten térténd labda rugasa gyakorlasnak mindsul,
tehat tilos. A labdat ebben az esetben a jatékosoknak a kezukben kell vinniuk.

2.2.11.2 Adott palyaszakasz teljesitése kd6zben

13



Jaték kézben tilos a gyakorlas. A palyaszakaszok ké6zott sem szabad a labdat rugdosni.
A befejezd rugasok megismétlése is gyakorlasnak szamit.

Barmelyik esetben a gyakorlasért +1 rugast kell beirni a jatékosnak.
2.2.12 A labda megvaltoztatasa vagy kicserélése

Tilos a labda megvaltoztatasa (pl. felfujas/leengedés) vagy kicserélése (kivéve, ha a
labda eltiinik vagy hasznalhatatlanna valik) adott palyaszakaszon belul. Azonban két
palyaszakasz k6zben a labddk kicserélhetdk vagy fizikai jellemzéik modosithatok.

2.2.13 Vitas esetek

- Stroke play esetén, ha olyan szituacioval taldljak szemben magukat a jatékosok,
ahol nem tudjak elddnteni, hogyan haladjanak tovabb, akkor a verseny
szervezdi koézul konzultdlniuk kell valakivel. Ha erre nincs lehetéség, akkor az
osszes eshetbséget le kell jatszaniuk a jatékosoknak, az eredményeket rogziteni
kell, és késébb, mikor a score kartyakat leadjak, egyeztetni kell a verseny
szervezdbivel.

- Match play esetén, ha nincs egyetértés valamiben, akkor barmely jatékos kérhet
ovast. Az ovast a jaték folytatasa, vagy utolsé palyaszakasz esetén a green
elhagyasa el6tt kell kérelmezni. Ha nincs lehetéség a verseny szervezdivel
kapcsolatba 1épni, akkor folytatni kell a jatékot. A Bizottsag abban az esetben
fogja figyelembe venni az ovast, ha a jatékos tajékoztatja a flight tobbi tagjat az
alabbiakrol:

A jaték kdézben arrdl, hogy ovast szeretne kérni

A jaték végén arrol, hogy kérte az évast
- A felmerult problémat és a tényeket
- A szandékot, hogy szeretnének dontést kérni az adott ugyben.

Megjegyzés: 6vast nem lehet kérelmezni azutan, hogy a hivatalos score kartya alairasra
és leadasra kerult.

2.2.14 Nem egyez6 pontszamok

Miutan a score kartyak leadasra kerultek, de a rugasszamok nem egyeznek, akkor az
alabbi buntetések kerulnek kiosztasra:

1. Ha a jatékos altal leadott score kartyan alacsonyabb az eredmény =
diszkvalifikacio

2. Ha a jatékos altal leadott score kartyan magasabb az eredmény = eredmény
ujraszamlalasa

A jatékos feleléssége, hogy a score kartyajan milyen eredmény kerul regisztralasra, a
Bizottsag fogja kiszamolni az egyes lyukak alapjan a végsd eredményt, a jatékosok ez
alapjan kerulnek rangsorolasra.

2.2.15 A verseny idé elétti befejezése



A jatékosok barmikor befejezhetik a versenyt, ha ugy itélik meg (pl. sértlés). Ekkor a
maradék palyaszakaszok nem kerulnek teljesitésre. A flight tébbi tagja atrendezi a
score kartyakat, hogy a szabalyoknak megfeleléen minden jatékos eredményét
legalabb ketten regisztraljak.

Ve

Ha a jatékos valami okbol mozgatja a labdajat a szabalyos markerelésen kivul, példaul
elfujta a szél, minden esetben mielétt a labdat elrugja, a flight tébbi tagjanak is el kell
fogadnia a labda helyét.

2.2.17 A szabalyzatban nem szerepld kérdések

Ha egy helyzetre egyik szabaly sem alkalmazhato, mely a jelen szabalyzatban talalhato,
ugy a dontést az igazsagossag €s a meltanyossag szellemében kell meghozni, valamint
a verseny szervezodivel egyeztetni kell. Az elbiralasban a f6 szempont, hogy a jatékos az
adott cselekedettel eldnyre tett-e szert, vagy szeretett volna szert tenni.

2.3 Cip6 és ruhazat (dress code)

2.3.1 Megfeleld cipd és ruhazat

A FootGolf cipd csak és kizardlag benti / termi sportokra készitett lehet, példaul
AstroTurf vagy miflives (hernyétalpas) football cipé. Golf cipdt, vagy olyan cipét,
melynek megerdsitett vagy modositott eleje van, tilos hasznalni. Barmilyen stoplival
rendelkezé cipd hasznadlata tilos.

A FIFG versenyeken a medgfeleld ruhazat golf stilusu rovidnadrag (cipzaros vagy
gombos, éllel rendelkezd, térdig éré golfnadrdg), vagy nék esetében szoknya, galléros
polé vagy ing, térdig éré hosszu zokni, melyet minden esetben térdig felhuzva kell
viselni. A versenyen kivul a szabadidé ruha a Club haz és a szallasok stilusahoz ill6, ezt
tiszteletben tartd ruhazat legyen. A versenyszervezd bizottsag feladata ezen
irdnymutatasok betartatasa. A ruhazat az iddjarastol fuggéen kiegeészitheté. Ha egy
jatékos nem megfeleld ruhazatot vagy cipét visel, akkor kizarhaté a versenybél.

2.3.2 Ruhazat és cip6 valtasa

A jatékosok csak a palyaszakaszok elétt, k6zott vagy utan valtoztathatjak a ruhazatukat
vagy cipéjuket, kivéve, ha azok megrongalddtak, de csak akkor, ha ezzel a jatékidé nem
kerul veszélybe. Ha egy jatékos cipdje sérul, akkor kicserélheti, megjavithatja vagy
folytathatja a jatékot modositas nélkul, de semmiképpen sem folytathatja a jatékot cipd
nélkul.

2.3.3 Cip6 nélkiili rugas

A jatékosok soha nem rughatnak cipd nélkul egy rugast sem. Ha mégis, akkor +1 rugast
kapnak buntetésbdl, és ujra kell jatszani a rugast, ez esetben cipében.

3. DEFINICIOK

15



3.1 Altalanos definicidk
3.1.1 Tanacs

Tanacsnak mindsul minden olyan ajanlat vagy javaslat, mely a jatékos jatékkal
kapcsolatos dontéseire hatassal van. A szabalyok ismertetése, tavolsag megbecslése,
vagy a nyilt informaciék, mint pl. az akadalyok holléte vagy a zaszlé megmutatasa
szintén tanacsnak mindsul. A tanacsokhoz kapcsolédo szabalyok a 2.2.8-as pontban
olvashatok.

3.1.2 Marker

A marker a labda megjeldlésére hasznalt korong, melyet akkor alkalmazunk, ha a labdat
mozgatni, vagy barmilyen okbdl kifolyolag jeldlni kell. Minden esetben kereknek kell
lennie, minél laposabbnak, és maximum 60mm atmerdjlinek.

Megjegyzés: a jatékosok nem kezdhetik meg a jatékot a szabalyoknak nem megfeleld
markerrel.

3.1.3 Caddie

A Caddie egy olyan személy, aki a jatékosokat koveti, tanacsokkal latja el, seqiti ket, és
erre engedélye is van. A Caddie személyét a Bizottsdgnak kell jelenteni a verseny
elkezdése elétt. Nem lehet masik jatékos (kivéve csapatverseny esetén). A Caddie a
rugasok alatt nem tartézkodhat a jatékteruleten, beleértve a rugas vonalat. A megfeleld
magatartasi formak a Caddie-tdl is elvartak, lasd 2. fejezet. Ezen felul a Caddie nem
vezetheti a jatékos score kartyajat, ezért +1 rugast kell a jatékoshoz beirni. Ha a Caddie
barmilyen szabalyt megszeg, akkor a jatékos viseli a buntetést.

3.1.4 Bizottsag

A Bizottsag egy meghatalmazott csapat vagy szervezet, akik a versenyt iranyitjak, és az
6 felelésséguik a palyan a szabalyok betartatasa. Lasd 1.3-as fejezet.

3.1.5 Felszerelés

A jatékos altal viselt, vagy magaval hordozott eszkoz a jatékos felszerelése (pl. tartalék
labda, esernyé, taska), beleértve a Caddie-t is. A golfkocsi vagy barmilyen mozgd
eszkdz, amely egy csapat emberhez tartozik, mindig az éppen aktualisan rugd
jatékoshoz tartozik. Tavolsag meghatarozé eszkdzok hasznalata megengedett. A
jatékosoknal lévé elektronikai szerkezeteket (pl. mobil telefon) minden esetben le kell
halkitani.

3.1.6 Kuls6 behatas

Kulsé behatasnak szamit minden olyan targy, allat vagy személy, aki / ami nem a jaték
része, beleértve a TD-t, a Marshallt, vagy egy masik flight jatékosat. A flighthoz tartozo
jatékosok és a szél nem kulsé behatas.

3.1.7 Megtiszteltetés
Ugy mondjak, hogy az a jatékos, aki az elsé rugast elvégzi, megtiszteltetésben részesul.

3.1.8 Pontoz6 (marker, scorer) és jatékos



A Bizottsag altal kinevezett pontozé feladata, hogy a flightban taldlhaté jatékos
eredményeit regisztralja a score kartyan. Minden flightban minden jatékos egyszerre
jatékos és pontozo is.

3.1.9 Marshall

A Marshall a Bizottsag altal kijeldlt személy, aki az esetleges vitas esetekben dontést
hozt és a szabalyokat betarttatja. A Marshall feladata, hogy fellépjen a szabalysértések
esetén, és kideritse az igazsagot a szabalysértésekkel kapcsolatban. A Marshall allhat
kozel a lyukhoz, felemelheti a labdat, és megjeldlheti a helyeiket.

3.1.10 Bunteté rugas

A bunteté rugas egy plusz rugas, mely a jatékos eredményéhez hozzaadasra kerul,
bizonyos esetekben (pl. szabalysértés, palyaelhagyas). Az altalanos buntetés +1 rugas,
kivéve ha a szabalyok mashogy nem rendelkeznek errél (1.2.3-as alfejezet).

3.1.11 Szétar

A FootGolf szabalyok nagyon precizen lettek megirva. A kulénb6zé6 szavak jelentései az
alabbiak:

- Lehet, szabad = opcionalis

- Kellene, ajanlott = ajanlas

- Kotelezé, tilos = a szabaly megszegéséért buntetés jar

- Megismételni = az eredeti helyérdl kell ujrajatszani a rugast

- Athelyezni = a labda visszaejtése az eredeti helyére

3.2 A palya részei

3.2.1 Rendellenes kérulmények a palyan

Rendellenes kérulménynek mindsul a palya minden olyan része, amely nem megfeleld,
nem a megszokott kérulményeknek megfeleld allapotban van. Beletartozik a viz,
javitott gyep, kerekek vagy egyéb jarmuvek altal okozott sérulés a palyan, javitas alatt
lévé lyuk, allatok altal okozott sérulések, nagy kdvek, fak, csévek, vagy barmilyen olyan
nem vart anyagok, melyek a féld aldl bukkannak eld, vagy a javitas alatt 1évé teruletek.
Rendellenes kérulmények esetén a labda athelyezhetd, kivéve bunker teruletén, ha ezt
egy kompetens szervezd megengedi.

3.2.2 Bunker

A bunker egy szandékosan kialakitott homokos terllet, melyet fii vagy a terepnek
megfelelé anyag vesz kérul. Az a homokos terulet, mely az el6z6 mondatnak nem felel
meg, pusztasagnak tekintendd, és a jatékszabalyoknak megfeleléen kell tovabb
folytatni a jatékot. A bunker széle fuggdlegesen mindig lejjebb talalhatd, mint a
mellette 1évo tertlet. A labda akkor van a bunkerben, ha teljes terjedelmével benne all,
vagy valamelyik részével hozzaér a bunkerhez. Ha a labda a bunkerben talalhato, akkor
a jatékosra a bunker szabalyok vannak érvényben.
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Részletek a 4.4-es alfejezetben
3.2.3 Viz (nem vizes akadaly)

Viznek szamit minden olyan viz a palyan, amely nem tervezetten van ott. Ide tartozhat
a ho és a természetes jég is, de ha a jatékos ugy dont, akkor mozgathatd akadalynak
(3.2.12-es pont) is kategorizalhatja. A harmat és a dér nem szamit viznek. Ha a jatékos
belelép, mikdzben a labda mellé 1ép, és a viz feltort a foldrdl, akkor viznek szamit.

Az alabbi tablazat foglalja &ssze, hogy milyen esetekben helyezheti at a labdajat a
jatékos viz esetén:

. Buntetend6
Helyzet Green Fairway Rough tertilet
Rugas vonala Igen Igen Nem Nem
Alléhelyzet Igen Igen Igen Nem
Lab@g o Igen Igen Igen Nem
pozicidja

Ha a bunkerben talalhato viz, akkor a labda szintén athelyezheté.
3.2.4 Palya

A palya a Bizottsag altal kijeldlt hatarokon beluli terulet. A pdalya kulsé hatarain kivuli
terulet out teruletnek felel meg.

3.2.5 Drop zéna

A drop zo6na egy olyan a Bizottsag altal kijeldlt terulet, ahonnan bizonyos esetekben a
jatékosoknak folytatniuk kell a jatékot. Ilyen eset lehet példaul a javitas alatti terulet, a
vizes akadalyok vagy valamilyen megjatszhatatlan labda esetére kijelolt terulet. Ha
kijeldlt drop zdéna van az adott palyaszakaszon adott szituaciora, akkor ebben az
esetben a jatékos nem helyezheti akarhova a labdajat.

3.2.6 Fairway

Az elrugd helytdl a greenre vezetd legjobb utat jelenti. A labda akkor talalhaté a
fairwayen, ha a labda alja megérinti a fairwayt.

3.2.7 Zaszl6, zaszlérud (flagstick, pin)

A lyukak kdézepébe mindig el kell helyezni egy zaszlét zaszloéruddal egyutt, mely a lyuk
helyét jelzi, és a tavolrdl is észrevehetd. A zaszlorudnak kér alakunak kell lennie, és a
megfeleld anyagbdl kell késziilnie, hogy a labda utjat ne befolyasolja rossz moédon.

Ha a zaszlérud megsérul, és nem képes 6nmagatol egyenesen allni, akkor a befejezd
rugasokkor kézzel megfoghaté és tarthatd, de csak egyenesen, és ugy, hogy ebbdl a
jatékosok ne profitaljanak.

3.2.8 Green

A labda a greenen helyezkedik el, ha valamelyik része, vagy markerelés esetén a marker
hozzaér a greenhez. Ha a green nincs kijeldlve, akkor a lyuk koruli minimum 3 méter
teruletet értjuk green zona alatt. Ha kijeldlésre keruil a green, akkor a széle maximum 10



méterre lehet a zaszl6tdl, és a kijeldlés vonala is a greenhez tartozik. Tehat ha a labda
hozzaér a vonalhoz, akkor a labda a greenen van.

3.2.9 Felujitas alatt 1évé tertlilet (GUR)

A Bizottsag altal kijelolt felujitas alatti terulet, beleértve a teruleten talalhato
természetes és mesterséges akadalyokat, palyatartozékokat, azt jelenti, hogy a
teruleten tilos jatszani, az ott 1évé dolgokat el fogjak szallitani. Felujitas alatti teruletnek
szamitanak az ujonnan ultetett vagy korbekeritett fak is.

Ha terulet megjeldlése (legtobbszor kék) karokkal torténik, akkor a karok jelzik a terulet
szélét. Gyakran eléfordul, hogy festékkel huznak egy vonalat a palyara, ez esetben a
festék vonal is a felujitas alatt 1évé terulethez tartozik. Ha a labda barmekkora része a
kijelolt teruleten helyezkedik el, akkor a labdat ugy tekintjuk, hogy a felujitas alatti
teruleten van.

A feluyjitas alatt 1évé teruleten tilos futni, 1épni, rugni, jatszani. Ha a labda ezen a
teruleten helyezkedik el a fentiek alapjan, akkor a tertiletrél el kell venni, és maximum 2
méterre nem a lyuk iranyaba ejtést kell végezni.

Ha a jatékos altal megjatszani kivant vonalon talalhaté a felujitas alatt 1évé terulet,
akkor bizonyos esetekben arrébb helyezheti a labdajat. Ha labda a fairway-en vagy a
greenen helyezkedik el, akkor maximum 2 métert mozgathatjdk a labdajukat
valamilyen iranyba (nem kozelebb a lyukhoz). Ha a labda a roughon helyezkedik el,
akkor a jatékos oda helyezheti a labdajat, hogy éppen csak ki tudja kerulni az akadalyt
(Nearest point of relief). A Bizottsag kijelolhet drop zéonakat felujitas alatt 1évé terulet
esetén.

. Buntetendé
Helyzet Green Fairway Rough teriilet
Rugas vonala Igen* Igen* Nem Nem
Alldhelyzet Igen Igen Igen Nem
Labda
Dozicioia Igen Igen Igen Nem

*Maximum 2 méterrel arrébb ejtést végezhetnek a jatékosok.
3.2.10 Lyuk

A lyuk 50-52 centiméter atmérdji, és minimum 28 centimeéter mély lehet. Minden
olyan lyuk, mely ezen paramétereknek nem felel meg, és a FIFG Szabaly Bizottsag altal
el nem fogadott, érvénytelennek minésul.

3.2.11 Mozdithatatlan akadaly

Minden olyan ember altal készitett, mesterséges akadadly, amely a palyan van,
mozdithatatlan akadaly. A FootGolf tee-k (elrugdk) és a fehér kardk, melyek a palya
szélét jelzik, nem szamitanak akadalynak, ezért nem mozgathatdék. Minden olyan
ember Aaltal készitett targy, amely nem mozdithaté kdénnyen, mozdithatatlan
akadalynak mindsul, beleértve a gyalogutakat, elektromos kabeleket és poznakat,
csatornakat, locsolokat, kabelaknakat, és a féldon talalhaté egyéb dolgokat, amelyek
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régzitettek, példaul a verseny lebonyolitdsahoz hasznalt standokat, satrakat, de a Club
hazat és egyéb hazakat is.

Az aldbbi tdblazat foglalja &ssze, hogy mely esetekben mozdithatja el a jatékos a
labdajat a mozdithatatlan akadalyok miatt.

. Buntetendé
Helyzet Green Fairway Rough teriilet
Rugas vonala Igen Igen Nem Nem
Alldhelyzet Igen Igen Igen Nem
Labda
pozicidja Igen Igen Igen Nem

Alapesetben a labda csak annyival mozdithatd, hogy a jatékos ki tudja kerulni az
akadalyt. Ha a labdatol szamitott 20 méteren belll van az akadaly, akkor 2 méterrel
mozdithato a labda barmilyen iranyba, de nem kerulhet kdzelebb a lyukhoz.

3.2.12 Mozgathaté természetes akadalyok
Minden természetes akadaly ide tartozik:

1. Kis kdvek, levelek, faagak, és ehhez hasonlok

2. Tragya

3. Bogarak, kukacok és hasonlok

4. Homok (nem a bunker) vagy por (pl. vakondturas)
Nem tartoznak bele az alabbiak:

1. Rogzitett vagy névésben lévéd

2. Szilardan beagyazott

3. Alabdahoz tapadt

Az alabbi tablazat foglalja dssze a helyzeteket, amikor a jatékosok eltavolithatjak a
mozgathato természetes akadalyokat:

. Buntetendé6
Helyzet Green Fairway Rough teriilet
Rugas vonala Igen Igen Igen Nem
Alléhelyzet Igen Igen Igen Nem
Labda
poziciéa Igen Igen Igen Nem

Ide tartozhat a ho és a természetes jég is, de ha a jatékos ugy dont, akkor viznek (3.2.3-
as pont) is kategorizalhatja.



3.2.13 Mozgathaté mesterséges akadalyok

Minden olyan ember altal készitett, mesterséges akadaly, amely a palyan van,
mozdithatatlan akadaly. A FootGolf tee-k (elrugdk) és a fehér kardk, melyek a palya
szélét jelzik, nem szamitanak akadalynak, ezért nem mozgathatdék. Minden olyan
akadaly, amelyet nagyobb eréfeszités nélkil meg lehet mozditani, és a jatékidét sem
befolyasoljak hatranyosan, mozgathato mesterséges akadalyoknak tekintjuk.

Tablak, gereblyék, tavolsagot jelzd karok, drop zdéndk, zaszldérudak, uvegek, mianyag
palackok, szemét, vagy barmilyen targy, amely nem része a jatéknak (és konnyen
eltavolithatd), mozgathatd akadalyoknak tekintendék, melyeket a jatékos a rugas elétt
eltavolithat.

Az alabbi tdblazat foglalja &ssze a helyzeteket, amikor a jatékosok eltavolithatjak a
mozgathaté mesterséges akadalyokat:

Helyzet Green Fairway Rough Bﬁr::&rer:dé
Rugas vonala Igen Igen Igen Igen
Alldhelyzet Igen Igen Igen Igen
Labfia} o Igen Igen Igen Igen
pozicidja

Megjegyzés: a FootGolf tee-k (elrugdk) és a fehér kardok, melyek a palya szélét jelzik,
nem szamitanak akadalynak, ezért nem mozgathatok. Mozgatas esetén a buntetés +1
rugas, és a rugast ujra el kell végezni.

3.2.14 Hataron kivuli terulet (Out)

A palya teruletén kivuli terullet hataron kivuli teruletnek szamit. A palya szélét fehér
karokkal, fehér vonallal, vagy egyéb modokon, pl. keritéssel, fallal, kapukkal jelzik a
szervezok.

- Ha a palyat karokkal vagy keritéssel jelzik, akkor a hatarvonal a keritést tarto
poznakat vagy a féldon elhelyezett karokat dsszekdtd elképzelt vonal hatarozza
meg, kivéve a szdgletes tartok

- Ha a palyat karokkal és vonallal jelzik, akkor a kardk jelzik a hatar tényét, a vonal
pedig a hatarvonalat

- Ha a palyat a f6ldon festett fehér vonallal jelzik, akkor a vonal a palya részének
szamit, tehat ha a labda hozzaér a vonalhoz, akkor az még a palyan talalhato

A hatarvonalak meghosszabbitasa felfelé és lefelé is érvényes. A labda a hataron belul
talalhaté, ha a labda egésze a palya hatdrain belul talalhatd (a fentiek alapjan). A
jatékos tartozkodhat a hataron kivul, mikézben megjatssza a hataron belul tartézkodo
labdajat. A hatart jelzé targyak, mint a kerités, fal, kapu vagy karo rogzitettek, tehat
nem mozgathato akadalynak mindsulnek.

Lasd 4.1.12-es szabaly.
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3.2.15 Kardék

A palyan karok helyezkednek el, melyek kuldnbodzé helyzeteket jeleznek. Ha a
megjatszani kivant vonalon vagy a labda helyén helyezkednek el, akkor eltavolithatok,
kivéve a hatart jelzé karok. Az aldbbi kardkkal talalkozhatunk a palyan:

Fehér: hataron kivuli terulet, mozgatasuk tilos

Piros vagy sarga: vizes akadaly, mozgathatok

Kék: felujitas alatt 1évé terulet, mozgathatok

Egyéb (zold, tavolsagjelzdék, stb.): mozgathatok

Minden karot vissza kell helyezni még azelétt, hogy a kdvetkezd rugas megtorténik. Ha
ezt az a jatékos nem teszi meg, aki elmozditotta a karot, +1 buntetd rugasban részesul.

3.2.16 Elrugé hely (teeing ground)

Az adott palyaszakasz kezdd pontjat hivjak elrugd helynek. Ez egy négyszdgletu terulet,
mely szélességét 2 tee (jeldldpont) jelzi, hossza pedig 2 méter, a lyukkal ellentétes
iranyba. A FIFG versenyeken az elrugd hely elvart szélessége minimum 3 méter. A
jatékosok ezen teruletre tehetik le a labdajukat a palyaszakasz megkezdésekor. A labda
akkor nem tartézkodik az elrugd helyen, ha teljes terjedelme ezen kivul taldlhato. A
tee-k elmozditasa tilos.

3.2.17 Vizes akadaly vagy buntetendé teruletek

Vizes akadalynak vagy buntetendd teruletnek mindsul a palyan minden piros vagy
sarga karokkal vagy vonalakkal jeldlt terulet. A buntetendd teruleten nem feltétlenul
egyenld a konkrét vizzel boritott terllettel, ez a Bizottsag dontése.

Megjegyzés: ha a buntetendd terulet nincs piros vagy sarga kardkkal vagy vonallal
jelélve, akkor a Bizottsag donti el, hogy a palyaszakasz megjatszhaté-e vagy sem.
Ebben az esetben a jatékosok a 2.2.13-as szabalyt alkalmazhatjak, vagy lépjenek
kapcsolatba a Marshallal.

Minden terulet, legyen az fold, akadaly vagy viz a kijeldlt teruleten a buntetend tertlet
része az aldbbiak szerint:

- Ha a buntetendd teruletet karokkal jelzik, akkor a kardk és az ezeket 6sszekodtd
vonal nem része a teruletnek

- Ha a buntetendé teruletet kardkkal és vonalakkal jelzik, akkor a karok az
azonositasban segitenek, a vonalak pedig a terulet hatarvonalat jelzik

- Ha a buntetendé teruletet a féldre festett vonallal jelzik, akkor a vonal nem része
a teruletnek

A buntetendd terlilet hatara fuggdlegesen felfelé és lefelé is meghosszabbithato. A
labda a buntetendd teruileten talalhato, ha teljes terjedelmével a bluntetendd teruleten
helyezkedik el. A jelz&karék mozgathatd akadalyoknak tekinthetdk, tehat ha a labda a
kardkat &sszekdtd vonalon helyezkedik el, akkor még nem a buntetendd teruleten
talalhato. Lasd 4.3.2 és 4.3.3-as szabalyok.

3.2.18 Helytelen green



Helytelen greennek szamit minden olyan green, amely nem az éppen megjatszando
lyuk korul taladlhato, példaul a gyakorld green (kivéve, ha a Bizottsag mashogy nem
hataroz).

3.2.19 Helytelen lyuk

Helytelen lyuknak szamit minden olyan lyuk, amely nem az éppen megjatszando
palyaszakaszon talalhaté. Ha a jatékost barmilyen formaban zavarja a helytelen lyuk
(pl. beleesett a labda, vagy a megjatszandd vonalon taldlhatd), akkor bunteté rugas
nélkul athelyezheti labdajat a lehetd legkisebb mozgatassal.

3.3 A labdardl
3.3.1 Alabda

A FootGolf jatékot normal 5-6s focilabdaval jatszak. A labda kerulete 68-70 cm, sulya
pedig 410-450g lehet, és csak levegébvel lehet felfujni. Ha ezen paramétereknek a labda
nem felel meg, akkor nem hasznalhatd. Hasznalata a jatékos kizarasaval jar.
Palyaszakasz teljesitése kézben a labda paramétereit tilos valtoztatni.

Megjegyzés: a jatékosoknak fel kell készulniuk és el kell fogadniuk barmit, ami a
labdaval esetleg megtdrténhet, pl. sérulés vagy eltuneés.

3.3.2 Jatékban 1évé labda

A labda jatékban van, amint a jatékos elrugta az elsé rugast az adott palyaszakaszon,
addig, amig a lyukba bele nem kerult, kivéve, ha utkdézben megsérult, eltint,
felemelésre vagy kicserélésre kerult, attol fuggetlenul, hogy azt a szabalyok engedik-e
vagy sem. A labda, amellyel kicserélik a jatékban 1évé labdat veszi at a helyét, igy az
lesz a jatékban 1évé labda. Ha a jatékban 1évé labdat megkisérlik elrugni, attdl
fuggetlenul, hogy hozzaértek-e vagy sem, rugasnak mindsul. Ha a labdat megjelolték
és felemelték, akkor addig nincs jatékban, mig elrugasra nem kerul.

3.3.3 Labda a lyukban

A labda csak abban az esetben talalhato a lyukban, ha teljes terjedelmével a fold alatt
helyezkedik el mozdulatlanul. Ez esetben az adott palyaszakasz teljesitésre kertlt. Ha a
labda beleesik a lyukba, de kipattan, akkor még nincs vége a palyaszakasznak, tovabb
kell jatszani.

3.3.4 Megjeldlt majd visszahelyezett labda

A labda akkor szamit megjeldltnek, ha a marker a megfeleld helyen van a féldon, ezzel
jelezve a labda helyét, attol fuggetlenul, hogy a labda hova mozgott miutan megallt, a
szél, vagy barmilyen kulsé behatas miatt. Amikor a labda visszahelyezésre kerul, és
kdézben elmozdul a szél, vagy barmilyen kulsé behatas miatt, akkor visszatehetd az
eredeti megjelolt helyére, akkor is, ha a markert mar elmozditottak. A labdahoz csak
akkor szabad hozzaérni, ha a marker mar a fé6lddn talalhaté mozdulatlan pozicidéban.
(Példaul ha a labda megmozdul a szél miatt, akkor a jatékosnak elészor le kell tennie a
markert a foldre, ahol a labda eredetileg is volt, utana pedig felveheti a labdat.) A labda
megjeldltnek szamit a STOP szabaly alkalmazasakor.
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Megjegyzés: ha a labda a megjeldlés utan nem all meg az adott helyen, akkor arra a
helyre kell helyezni, ahol meg tud allni, de nem kerulhet k&zelebb a lyukhoz.

A helyes markerelés a 4.1.5-8s pontban kerul részletezésre.
3.3.5 Elveszett labda
A labda elveszettnek mindsul, vagyis nincs jatékban, ha:
1. A keresés megkezdésétdl szamitott 3 percen belil nem kertil elé

2. A jatékos elrugta az atmeneti labdaval a kévetkezd rugast, akkor az atmeneti
labda van jatékban

3. Ajatékos elrugta a helyettesité labdaval a kdévetkezé rugast

A jatékos nem hasznalhatja mas jatékosok jatékban lévé labdajat atmeneti vagy
helyettesité labdaként.

3.3.6 ElImozgatott labda

A labda akkor szamit elmozgatottnak, ha elhagyta a helyét, és mashol megallt. Ha a
labda az eredeti helyén enyhe oda-vissza mozgast végez, akkor az nem szamit
elmozgatottnak.

3.3.7 A labda poziciéi
A labda pozicioéi az alabbiak:

- Elrugd hely: a labda valamely része vagy széleinek fluggdleges
meghosszabbitasa az elrugd helyen talalhaté (elrugd hely definicidja a 3.2.16-0s
pontban talalhato)

- Fairway: a labda alja a fairway-en talalhato

- Green vagy felujitas alatt 1évé terulet (GUR): a labda valamely része vagy
széleinek fuggdleges meghosszabbitasa hozzaér a greenhez

- Labda a lyukban: ha a labda teljes terjedelme a féld alatt helyezkedik el
mozdulatlan allapotban

- Hataron kivul: a labda valamely része vagy széleinek fuggdleges
meghosszabbitasa hozzaér a hatarvonalhoz, akkor nincs hataron kivil

-  Buntetendd terulet: a labda valamely része vagy széleinek fluggdleges
meghosszabbitasa hozzaér a teruletet jelzé hatarvonalhoz, akkor még nincs a
buntetendd teruleten

- Bunker: a labda alja a bunkerben van

Ha az akaddlyok (mozgathatd, mozdithatatlan, természetes, mesterséges) hozzaérnek a
labdahoz, akkor a labda pozicidjat befolyasoljak.

3.3.8 Atmeneti labda

Atmeneti labdat akkor hasznalhatnak a jatékosok, ha nem tudjdk megmondani a
jatékban 1évé labdajuk helyét pontosan (valdszinileg elveszett). A jatékosoknak
egyértelmiuen nyilatkozniuk kell, hogy atmenetileg haszndljak az adott labdat. Az



atmeneti labda abban az esetben lesz jatékban 1évé labda, ha az eredeti labda biztosan
elveszett vagy hataron kivul talalhato, és az atmeneti labdat masodszor is elrugta a
jatékos. Ha az eredeti labda 3 percen belul elékerul, és a hatarokon belll talalhato,
akkor azt kell megjatszani. A jatékosok nem hasznalhatjak mas jatékosok jatékban 1évé
labdajat atmeneti labdaként.

3.3.9 Helyettesit6 labda

A helyettesitd labda az a labda, amely jatékban 1évé labda lesz az eredeti labda helyett,
ha az eredeti labda elveszik a palya hatarain kivul vagy tonkremegy. A jatékosok nem
hasznalhatjak mas jatékosok jatékban lévé labdajat helyettesitd labdaként.

3.3.10 Helytelen labda

Minden labda helytelen labda, ha nem az alabbi 2 kategdriaba tartozik:
1. A jatékos sajat labdaja
2. A jatékos atmeneti labdaja

Megjegyzés: a labda, amellyel az eredeti labdat kicserélik, jatékban 1évé labdanak
kategorizalunk, attol fuggetlenul, hogy a csere szabaly szerint megengedett-e vagy
sem.

3.4 Rugasok
3.4.1 Elényods helyzet

Elényés helyzetnek tekintjuk, ha egy labda, vagy barmilyen egyéb mozdithato targy (pl.
felszerelés vagy akar egy bot) palya teruletén ugy helyezkedik el, hogy barmelyik
kovetkezd jatékosnak elényt nyujt. Labda nem maradhat a palyan ugy, hogy abbol
barmelyik jatékosnak haszna szarmazzon. Erre példa lehet, ha egy labda a bunker vagy
egy buntetendd terulet szélén all. Elényds helyzetben van az a labda is, amely a
greenen talalhato, és nincs megjeldlve, nincs markerelve. A rugo jatékos feleléssége
megbizonyosodni arrdl, hogy a megjatszani kivant utvonalon egy labda se legyen
talalhaté. Minden jatékos feleléssége megbizonyosodni arrdl, hogy a kovetkezéd
jatékosok egyikének sem hagyja elényds pozicioban a sajat labdajat.

3.4.2 Megjatszani kivant utvonal (ILP)

Az a képzeletbeli vonal, mely a jatékosok a labdajat és a lyukat 6sszekoti. Az utvonal
meghatarozasa a rugo jatékos feladata, de bizonyos esetekben egyeztetni sziikséges a
flight tébbi tagjaval is, elkerulve az igazsagtalan viselkedést.

3.4.3 Ejtés (dropping)

Az ejtés a FootGolf vildgaban azt jelenti, hogy a jatékos a labdajat a palya teruletére
helyezi, miutan erre vonatkozé buntetést kapott, vagy akadalyokat elkerulni készul
(ahol ezt a szabaly megengedi). A szabad ejtés (free drop) egy ejtés, melyért nem jar
buntetd, lasd 3.4.7-es pont.

3.4.4 Egyenlé tavolsagra 1évé pontok (equidistant point, EP)

25



Ha a labda és a zaszlo kdzott egy képzeletbeli vonalat huzunk, akkor kialakul egy
tavolsag. Ha a labdat el kell mozgatniuk a jatékosoknak, pl. szabad ejtés esetén, akkor
ugyanekkora tavolsagra kell elhelyezkednie a labdanak a zaszlotol. A jatékos dontése,
hogy jobbra, balra vagy hatrébb helyezi a labdajat, a 1ényeg, hogy kdzelebb nem
kerulhet a zaszléhoz. Ha a golf greenrél tilos jatszani, és emiatt kell athelyezni a labdat
egyenld tavolsagra a zaszlotol, akkor a labda athelyezése utan a labda athaladhat a
greenen.

3.4.5 Veszélyes rugas (hazard kick)

A veszélyes rugast a jatékosoknak akkor kell végrehajtaniuk, amikor a labdajuk egy
bunkerben vagy vizes akadalyon belul van. Ebben az esetben a jatékos nem futhat neki,
illetve nem léphet a rugas elétt. A jatékos labat a labda mellé kell helyeznie, és rugnia. A
tamaszkodo labanak tilos mozognia, maximum egy picit emelkedhet meg, mielétt a
rugé lab hozzaér a labdahoz. Ha a jatékos legalabb 1-et lép kdzvetlenul a rugas elétt,
akkor buntetést kap. Kivétel, ha a labda elrugas utan visszafele jon, ez esetben az
osszeutkodzést elkerulendd a jatékos megemelheti a tamaszkodo labat.

A jatékosoknak tilos a labdajukat megmozditani, hogy ezzel jobb pozicioba keruljenek,
valamint tilos gyakorld rugast végezniuk a labda mellet.

Megjegyzés: a buntetés a helytelen veszélyes rugas esetén +1 rugas, és a jatékosnak
vissza kell vinnie a labdat az elrugas helyére.

3.4.6 Zavaras

Akkor beszélhetunk zavarasrol, vagy zavaro tényezdrdl, ha a labdat a jatékos nem tudja
ugy elrugni, ahogy szeretné (3.4.11.-es szabdly). Példaul, ha a labda egy zavaroé tényezé
(mozdithatd, nem mozdithaté akadaly, masik jatékos labdaja, stb.) mellett all,
barmilyen médon hozzaér, vagy a tényezd a megjatszani kivant utvonalon helyezkedik
el, esetleg ha a jatékost akadalyozza a rugas tiszta elvégzésében.

3.4.7 A labda athelyezése a legkdzelebbi pontra, ahonnan mar jatszani lehet
(Nearest point of relief)

A jatékosok bizonyos esetekben elmozgathatjak a labdajukat buntetépont nélkul (pl.
mozdithatatlan akadalyok, felujitas alatt lévé teruletek, téves lyuk, stb.). Ez esetben a
palyan a leheté legkdzelebb 1évé, de mar idealisabb helyre kell helyezni a labdat.

Megjegyzés: a golf greenek esetén az egyenld tavolsagra 1évé pontok szabalyt (3.4.4-es
pont) kell alkalmazni.

Az athelyezéskor az alabbiakat kell figyelembe venni:

1. Tilos a labdat a lyukhoz kdzelebb vinni

2. Alabda athelyezésekor a zavaro tényezé mar ne legyen utban
Megjegyzés: a jatékos nem valaszthat, hogy jobbra vagy balra helyezi-e a labdat.

1. labdamozgatasi moéd

- Alabda eredeti helyét meg kell jeléIni, majd felemelni a labdat



- Alabdat az uj helyére kell letenni (a leheté legkdzelebb, hogy a zavard tényezéd
mar ne legyen utban, illetve addiciondlisan +1 méter tavolsagban lehet
elhelyezni a labdat)

- Aflight tobbi jatékosanak el kell fogadnia a labda uj helyét
- Ezutan a labda mar jatékban van, az eredeti helyérdl a marker eltavolithato

2. labdamozgatasi mod

Ha nincs lehetéség a labda eredeti helyének megjeldlésére (pl. vizben van)

- A labda uj helyét kell megjeldlni (a lehetd legkdzelebb, hogy a zavard tényezé
mar ne legyen utban, illetve addicionalisan +1 méter tavolsdgban lehet
elhelyezni a labdat)

- Aflight tobbi jatékosanak el kell fogadnia a labda uj helyét
- Ezutan a labda mar jatékban van, az eredeti helyérdl a marker eltavolithato
3.4.8 E16z6 rugas helye

Ha a jatékos ugy dént, hogy az el6z6 rugas helyére teszi vissza a labdajat (pl. hataron
kivuli teruletre rugta a labdajat), akkor ajanlott megjeldlni azt a helyet, ahova a labdat
vissza szeretné tenni, vagyis az el6z6 rugas helyét, mielétt a labdat visszahozzak. Az
el6zd rugas helyét a flight tébbi jatékosanak is el kell fogadnia.

3.4.9 Befejezd rugas vonala

A befejez6 rugas vonala (putt line) az a vonal, amelyen a jatékos a befejezé rugast el
szeretné végezni a greenen. A putt line magaba foglalja a képzeletbeli vonal koérulotti
ésszeru teruletet is, valamint a lyuk moégott is folytatddhat.

3.4.10 Rugas

Rugasnak szamit a labda elmozditasa érdekében a lab szandékos hatra lenditése, majd
rugé mozdulattal elére hozasa. A rugas gyakorlasa a labda mellett megengedett, tehat
nem jar érte buntetd (kivéve, ha a labda a bunkerben vagy vizes akadalyon beltil van).
Rugast csak labbal lehet elvégezni, ha mas testrésszel kerul érintkezésbe a labda, akkor
buntetd rugast kell a jatékosnak beirmi, majd a labdat vissza kell vinni az eléz6 rugas
helyére, és onnan folytatni a jatékot.

Megjegyzés: a jatékos nem érinthet meg semmilyen moédon (kezével, testével) semmit,
ami noévésben 1évé, vagy lefixdlt, mikézben a rugast elvégzik (kivéve: a jatékosok
lefekhetnek a foldre a rugas elvégzésekor).

3.4.11 Alléhelyzet és nekifutas

Alldhelyzetnek nevezziik azt a pozicidt, amelyet a jatékosok a rugashoz felvesznek a
nem rugasra hasznalt labuk elhelyezéséhez szant labda melletti terlletre (mely a labda
mellett vagy elétt is elhelyezkedhet, attdl fuggéen, hogy milyen irdnyba szeretné a
labdat elrugni), és az ehhez tartozo terlletet, beleértve a jatékos altal lefedett tertiletet,
mikozben a rugast elvégzi (pl. 1ab hatra lenditése). Nekifutasnak szamit, ha a jatékos
néhany lépést tesz azért, hogy kdzel keruljéon a labdahoz, és ezzel az egy lendulettel el
is kivanja rugni azt (lasd 4.1.1.-es szabdly). Alléhelyzetben és nekifutas kézben sem
javithatjak a jatékosok a labda elhelyezkedését és / vagy helyzetét.
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4. JATEKHELYZETEK

4.1 Altalanos tudnivaldk

Ebben az alfejezetben az dltalanos érvényu szabalyokat vesszuk szamba alap
szituaciok esetén, ha a jatékos és a labda helyzete nem kivanja meg a kulénlegesebb
szabalyok alkalmazasat.

4.1.1 Labda helyzetének javitasa

A labdat onnan kell megjatszani, ahol megallt, kivéve, ha a szabad athelyezés vagy
buntetés mashogy nem rendelkezik. A jatékosoknak tilos az alabbiakat tenniuk:

1
2.

3.
4.

Labda helyzetének javitasa

A palya azon teruletének javitasa, ahol a rugast el szeretnék végezni, legyen az
alléhelyzet vagy nekifutas

A megjatszani kivant utvonal javitasa

Azon terulet javitasa, ahova a labdat ejteni kivanjak

Az alabbi szabalyokat kell betartaniuk a jatékosoknak, hogy a fenti helyzeteket
elkeruljék, igy buntetendoék:

1.
2.

Tilos labbal 6sszenyomni a talajt

Tilos elmozditani, elcsavarni, elhuzni vagy eltdérni barmit, amely a fé6ldbdél né,
vagy oda rogzitett (beleértve a mozdithatatlan akadalyokat, illetve a hatart jelzé
karokat)

Tilos a talaj kiegyenlitése vagy godrok, mélyedések eléidézese
Tilos a harmat, viz vagy dér eltuntetése

Tilos &nmaguk, vagy csak a megjatszani kivant utvonal megoévasa az iddjarastol
(pl. esernyd hasznalata, Gnmaguk vagy a labda szé1tél valé megvédése)

Az alabbi szituaciokban még nem jar buntetés:

1

2.

A jatékos egy pici nyomast gyakorol a talajra, mikézben rug, vagy felkészul a
rugasra

A jatékos normadlisan felveszi az alldhelyzetbeli pozicidjat (a jatékos a testével
elmozgathatja a pozicié felvételéhez szukséges helyen a bokrok vagy a fak agait,
de a kezét ehhez nem hasznalhatja)

A jatékos végrehajt egy rugast, vagy hatra lenditi a labat, hogy elvégezhesse a
rugast, és a rugas tényleg megtorténik

A jatékos eldidéz vagy megszuntet goédroket vagy mélyedéseket az elrugo
helyen



Ha a labda egy kicsit megmozdul, akkor a jatékosnak vissza kell azt helyeznie az eredeti
helyére.

Megjegyzés: a buntetés +1 rugas, és a labdat vissza kell vinni az eredeti helyére, és
onnan folytatni a jatékot.

4.1.2 Alléhelyzet (stance) kialakitasa

A jatékos két labbal a labda mellé helyezkedhet, mikdzben kialakitja az alldhelyzetet,
ahonnan a rugast kivanja elvégezni, de a labda kéruli kdrnyezetet nem modosithatja
ekodzben (pl. a bokrokat vagy ndvényeket nem foghatja meg). Kivétel: A jatékos a
testével elmozgathatja a pozicio felvételéhez szukséges helyen a bokrok vagy a fak
agait, de a kezét ehhez nem hasznalhatja.

Megjegyzés: tilos elmozditani, elcsavarni, elhuzni vagy eltérni barmit, amely a f6ldbél
né, vagy oda rogzitett, mikézben a rugast végrehajtjak a jatékosok.

Ha ezt a szabalyt megszegik a jatékosok, akkor +1 buntetd rugas kerul beirasra, és a
rugast ujra meg kell ismételni.

Ha a labda véletlenul megmozdul, mikdzben a jatékos kialakitja az alléhelyzetet, akkor
nem jar buntetd rugas, de a labdat vissza kell helyezni az eredeti helyére.

4.1.3 A labda keresése

Mikozben a jatékos keresi a labdat (sajatjat vagy egy masik jatékosét), akkor
hozzaérhetnek a magas fithéz, bokrokhoz, bozdthoz, stb., de csak annyira, amennyire
ténylegesen szukség van a labda megtaldlasahoz, a természet és a palya jo allapotban
valdo megdrzésével. A palya €s a természet kimélését és valtozatlansagat mindig tartsuk
szem elétt, hogy a labda helyét, az alldohelyzetunk kialakitasanak helyszinét, valamint a
megjatszani kivant utvonalat ne médositsuk. Ha a labda keresés kézben megmozdul
véletlenul, akkor az adott jatékos nem kap bunteté rugast, de a labdat vissza kell
helyezni az eredeti helyére.

4.1.4 Jaték

4.1.4.1 A megfelel$ labda megjatszasa

A jatékosok feleléssége, hogy mindig a megfeleld labdaval jatszanak (sajat labda, mely
jatékban van). Minden jatékosnak valahogyan meg kell jeldlnie a sajat labdajat, hogy az
egyértelmuen azonosithatd legyen. Ha egy jatékos téves labdat rug el, akkor a jatékos
kap +1 buntetd rugast, és a megfeleld labdat kell a megfeleld helyrdl elrugnia, vagy a
szabalyok szerint folytatnia a jatékot, ezzel kijavitva a hibat. Ha a hibat nem javitjak,
akkor +2 rugast kell az adott lyukhoz a jatékosnak beimi. Ha egy jatékos (A) egy masik
jatékos (B) labdajat rugta el (ez is tévesnek szamit), akkor B jatékosnak vissza kell tennie
a sajat labddajat oda, ahonnan elrugtak (a flight tobbi jatékosanak el kell fogadnia ezt a
helyet). Ezért B jatékos nem kap buntetd rugast, A viszont igen.

4.1.4.2 Jaték a megfeleld moédon

A jaték soran a labdat egyértelmien el kell rugni (cipdvel). Tilos minden olyan
érintkezés a labdaval, amely nem az egyértelmi rugas, pl. szandékos tolas, huzas,
ralépés, labfejjel vald elemelés / kanalazas (nincs rugd mozdulat), felnyarsalds, stb.
Semmilyen esetben sem szabad a labdat szandékosan a cipé talpaval érinteni. A
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buntetés a rossz rugasmaodért +1 buntetd rugast kell beirni a jatékosnak, és a labdat
vissza kell tenni a rugas elétti eredeti helyére. Ha a rugas soran a jatékos tébbszor
hozzaér barmelyik testrészével a labdahoz (pl. visszapattan a fardl, és eltaldlja a jatékost
= double hit), akkor minden érintkezés 1 rugasnak szamit, és a labdat onnan kell
megjatszani, ahol az végul megall. Ha a szél, vagy egyéb iddjarasi tényezé a labdat
elmozditja, és igy a jatékoshoz hozzaér, ebben az esetben a jatékos nem kap buntetést,
de a labdat vissza kell tenni az eredeti helyére.

Ha a labda felemelésre kerul, minden esetben markerelni kell, tehat meg kell jelélni a
pontos helyét a féldon.

4.1.4.3 Jaték a megfeleld helyrél

Ha a jatékos nem a megfeleld helyrél rugja el a labdat (pl. nem rakja vissza az eredeti
helyére egy esetleges dsszeutkdzés esetén, vagy nem a marker elé teszi vissza), akkor
+1 bunteté rugast kap, és a labdat a megfelelé helyrél kell ujra megjatszani. A rossz
helyrél elvégzett rugas utani rugas(ok) nem érvényesek. Ha a jatékos végig jatssza a
palyaszakaszt anélkul, hogy kijavitasra kerult volna a rossz helyrél vald rugas, akkor
arra a lyukra par + 10 pontot kell neki beirni.

4.1.4.4 Labda mozgas k6zbeni megjatszasa

Tilos a labdat mozgas kdézben megrugni. Ha a labda azutan mozdul meg, hogy a rugo
mozdulatot a jatékos megkezdte, akkor nem jar érte buntetés.

Megjegyzés: ha a jatékos mozgas kodzben kisérli meg elrugni a labdat, hogy ezzel
elénydsebb helyzetbe keruljon, akkor a jatékos diszkvalifikalasra kerul.

4.1.5 A labda megjelolése (markerelés)

A labda helyzetét egy kor alaku lapos targgyal (marker) kell megjeldini (lasd 3.1.2-es
pont), ugy, hogy a markert a labda mogé kell helyezni (a lyukkal ellentétes oldalra). A
labdat ugyanugy kell visszahelyezni, ahogy az a markerelés elétt is talalhatoé volt.

Ha a jatékos markerje akadalyozza a tobbi jatékost, akkor jobbra vagy balra at lehet
helyezni buntetés nélkul. Ehhez a jatékos labat kell mértéknek hasznalni. Ebben az
esetben ugyanannak a jatékosnak kell a markert vissza is helyeznie a megfelel$ helyre
a rugas utan. A markerelés, labda felemelése és megtisztitasa az alabbi esetekben
szukséges:

1. Ha egy jatékos (A) ugy itéli meg, hogy egy masik jatékos (B) labdaja zavarja a
rugasban, akkor megkérheti B jatékost a markerelésre, akinek ezt kotelezd
végrehajtania.

2. Kotelezé megjeldlni a labdat, ha a jatékos labdaja a greenen talalhaté (ha a
green nincs kijeldlve, akkor a lyuk kéruli 3 méter szamit greennek. Markerelni
csak akkor kotelezd, ha a labda nincs veszélyes helyzetben). Ha a greenen 2
labda &sszeutkézik, akkor mindkét jatékos +1 buntetd rugast kap. Ha az egyik
jatékos (A) mar elkezdte a markerelést a greenen (tehat mar elindult a labdaja
felé), és egy masik jatékos (B) nem varta meg, hogy a muvelet befejezédjon,
elrugta a labdajat, és ezzel eltalalta A jatékos labdajat, akkor csak B jatékos kap
+1 buntetd rugast.



3. Ha egy akaddly (a szabdlyoknak medgfeleld) elmozditasa a labda helyének
valtozasat idézheti eld, akkor is kotelezé markerelni.

4. Ha alabda a zaszl6 vagy a green kdzelében van, vagy esetleg elényos helyzetbe
(3.4.1-es pont) hozhatja a kdvetkezd jatékost (pl. vizes akadaly szélén all meg a
labda, amely a tobbi jatékos labdajat megallithatja), akkor is markerelni kell. A
jatékos csak akkor veheti fel a labdajat ebben az esetben, ha a flight nagyobb
része egyetért abban, hogy a labdaja elbényds helyzetbe hozhatja a toébbi
jatékost. Ebben az esetben ha a rugo jatékos eltaldlja egy masik jatékos labdajat,
akkor +1 rugast kap.

5. Ha a jatékos azt gondolja, hogy a labdaja megsérult az adott palyaszakaszon
belul, akkor a flightban 1évé tébbi jatékossal vald egyeztetés utan felveheti a
labdajat.

6. Ha a labda olyan teruleten fekszik, amit meg kell vizsgalni, de a labda

elhelyezkedése nem teszi lehetédveé (pl. locsoldfejen all meg a labda), akkor meg
lehet jeldlni a labdat a flight tébbi jatékosaval valo egyeztetés utan.

7. Er6s szél vagy egyéb extrém iddjaras esetén a ,Stop szabaly” értelmében a
jatékos visszahelyezheti a labdajat arra a helyre, ahol a ,STOP” sz6 kiejtésekor a
labdaja talalhato volt, de csak abban az esetben, ha a labdaja mar megallt. A
visszahelyezést akkor is megteheti, ha a labddja még nem kerult megjeldlésre.

Megjegyzés: a ,Stop szabaly” egy allandd szabdly, nem csak extrém iddéjarasi
korulmények kézdtt alkalmazhato. Ha a jatékos nem mondja, hogy .STOP”, és a labdaja
megmozdul, akkor onnan kell jatszania, ahol a labda ismét megall, attol fuggetlenul,
hogy mennyi ideig allt a labda egy helyben.

.Stop szabaly”

- Ha a labda megallt, akkor a jatékosnak fel kell emelnie a kezét és azt kell
mondania, hogy ,STOP”.

- A flightban 1évé tobbi jatékosnak el kell fogadniuk a labda helyét (ha
egyetértenek vele). Ha nincs teljes egyetértés a labda helyét illetéen, akkor a
tobbség akarata érvényes (esetleg be lehet vonni a Marshallt vagy a TD-t).

- Ha ez megtortént, akkor a jatékosnak meg kell jeldlnie a labda helyét (egy
markerrel).

- Ha a labda megmozdul a ,STOP” utan, akkor a megjelolt hely fogja jelezni a
labda eredeti helyét. A labdat csak akkor lehet felvenni, ha egy masik jatékos azt
kéri.

A markert el kell tavolitani a rugas elétt, kivéve, ha a labda a FootGolf greenen
talalhato.

Megjegyzés: a labda csak akkor van jatékban a markerelés utan, mikor elrugtak. Tehat
ha a labda megmozdul a marker eltavolitasa utan, de a jatékos még nem rugta el a
labdat, akkor a labdat vissza kell tenni az eredeti helyére buntetés nélkul.

Megjegyzés: ha a labdat ejteni kell, de nem marad ott a megfeleldé helyen, akkor a
marker elé kell visszahelyezni. Ha labda ott sem tud megallni, akkor a legkdzelebbi
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olyan helyre kell tenni, ahol alldhelyzetben tud maradni, de ezzel a jatékos nem
kerulhet kdzelebb a lyukhoz.

Megjegyzés: a jatékosok megjeldlhetik jatékostarsuk labdajat (pl. ha a jatékos nagyon
messze van, és sok id6t venne igénybe elérni a labdaig). Ebben az esetben annak a
jatékosnak kell a labdat visszahelyeznie, aki megjeldlte. Ha masik jatékos helyezi vissza
a labdat, akkor mindkét jatékos az altalanos buntetésben részesul. Ha a jatékos
engedély nélkul jeldli meg a sajat labdajat, a flightban 1évé jatékosok labdajat, vagy
megjeloli egy masik flightban jatszé jatékos labdajat, esetleg megkér egy masik
flightban 1évé jatékost, hogy jeldlje meg a sajat labdajat, akkor +1 bunteté rugast kap.

Megjegyzés: a Caddie-k megjeldlhetik a labdat, ebben az esetben nekik is kell azt
visszahelyezni.

4.1.6 Elveszett vagy elmozditott marker

4.1.6.1 Elveszett marker

Ha egy jatékos megjeldli a labdajat, de utana nem tudja megtalalni a markert 3 percen
belul, akkor +1 buntetd rugast kap. A jatékot onnan kell folytatni, ahol a labda helyének
lennie kellene a flight tdbbsége szerint.

Kivétel: nem jar buntetés akkor, ha a jatékos nem taldlja a markerét, ha a jaték
felfiggesztésre kerult.

4.1.6.2 Elmozditott marker

1. A marker tulajdonosa mozditja el a markert: ha a marker tulajdonosa
szandékosan mozditja el a markert, hogy ebbdl elényre tegyen szert (ha keresés
kdzben véletleniil megmozdul a marker, az nem szamit szandékossagnak),
akkor diszkvalifikalasra kerul, mivel a FootGolf sportag szellemével nem egyezik.

2. Egy masik jatékos mozditja el a markert: ha egy masik jatékos szandékosan
mozditja el a markert, hogy hatranyosabb helyzetbe hozza az adott jatékost (ha
keresés kdézben véletlenul megmozdul a marker, az nem szamit
szandékossagnak), akkor diszkvalifikdlasra kerul, mivel a FootGolf sportag
szellemével nem egyezik.

3. Valamilyen kulsé behatasra mozdul el a marker: ebben az esetben a jatékosnak
onnan kell megjatszania a labdajat, ahol a labda eredeti helye volt, és ebben a
flight tobbi tagjaval is megegyeznek. Ekkor nem jar buntetés.

4.1.7 A labda megfogasa

Ha a jaték elkezd6dott, a jatékosnak tilos megfognia vagy felemelnie a labdat, kivéve ha
azt a nemzetkdzi vagy helyi szabalyok konkrétan megengedik. Abban az esetben, ha a
jatékos a labdajat megfogja (szabalyok engedelmével), mindig jeleznie kell a flight
toébbi tagjanak a markerelés okat, tényét, és csak ezutan jelélheti meg a labdajat.
Markerelés utan felveheti a labdat. A labdat minden esetben az a jatékos helyezi vissza,
aki felvette.

4.1.8 A labda megtisztitasa



A labdat csak akkor lehet megtisztitani, ha a szabalyok szerint megjeldlésre kerult, vagy
két palyaszakasz k6zott vannak a jatékosok. Csak tisztitas céljabol tilos markerelni és
felvenni a labdat (kivéve, ha a labda a greenen helyezkedik el).

4.1.9 Megjatszhatatlan labda

A jatékosok a palya barmely részén ugy doénthetnek, hogy a labdajukat képtelenek
megjatszani. Vannak olyan helyzetek, amikor a labda nem érintkezik a talajjal, ilyenkor
a labda minden esetben megjatszhatatlan. Ide értendé pl. ha a labda fennakadt a fan,
bokron vagy ndévényen, esetleg a vizen lebeg. A magas fu nem tartozik ide. Ha a labda
megjatszhatatlannak itélt, akkor az alabbi folyamat 1ép életbe:

A jatékos varhat 30 masodpercet, miutan odaért a labdajahoz, hogy az adott szituacié
valtozzon, és ujra jatszhatova valjon a labdaja anélkul, hogy direkt vagy indirekt médon
a labdajahoz hozzaérne. A 30 masodperc leteltével a labda megjatszhatatlannak titulalt.
Ha az akadaly (pl. fa vagy bokor), amin fennakadt a labda a hatarokon kiviil taldlhato,
akkor a labdat a rugas elétti helyre kell visszavinni, és onnan megismeételni a rugast. Ha
a hataron belul térténik a fennakadas, akkor a megjatszhatatlan labda szabaly 1ép
érvénybe. Mindkét esetben +1 buntetd rugas kerul beirasra a jatékosnak.

Ha a jatékos ugy dont, hogy a labdaja megjatszhatatlan, akkor az alabbi lehetéségek
kozul valaszthat egyet:

1. A labda jelenlegi helyéhez képest 2 méteren belll ejtést végez (ha a labda pl
egy fan akadt fenn, akkor a labda fuggdleges vetlilete szamit a labda helyének),
de ezzel nem kerulhet kdézelebb a lyukhoz az egyenld tavolsagra 1évé pontok
szabdly értelmében (3.4.4-es pont).

2. A labda jelenlegi helyéhez képest a lyukkal ellentétes iranyba ejtést végez,
ebben az esetben nincs megkdtés, hogy mennyivel hatrdbb kell a labdat
elhelyezni.

3. Visszaviheti a rugas elétti helyre a labdat.
4.1.10 Sérult vagy elveszett labda
4.1.10.1 Sérult labda

A labda akkor szamit sérultnek, ha lathatdan szétszakadt, szétrepedt, keletkezett rajta
egy vagas, vagy eldeformadaldodott. A labda jatékra nem alkalmatlan, ha sarral, vagy
egyéb anyaggal szennyezett, a kulsé rétege lehorzsolddott, vagy a rajta 1évé festék
lekopott. Ha a jatékos ugy gondolja, hogy a labdaja megsérult adott palyaszakaszon
belul, akkor megjeldlheti és felemelheti a labdajat buntetés nélkul, hogy
megbizonyosodjon a sérulésrél (lasd 4.1.5-6s pont). Ha bizonyosan sérult a labda, igy a
jatékos nem tudja tovabb folytatni vele a jatékot, akkor a labda kicserélhetd egy csere
labdara (lasd 3.3.9-es pont). A csere ugy torténik, hogy a sérilt labda helyét a jatékos
megjeldli, és az uj labdat helyezi vissza a marker elé, buntetés nélkul. Ha a labda nem
tunik sérultnek, és a jatékosnak nincs alapja azt feltételezni, hogy a labda sérult, és
mégis megjeldli vagy kicseréli a labdat, akkor +1 bunteté rugast kap. Sérult labdaval
jatszani megengedett.

4.1.10.2 Elveszett labda
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Ha a jatékos ugy gondolja, hogy a labdaja eltint az adott palyaszakasz teljesitése
kozben (pl. hataron kivuli teruletre ért, és nem lathato, vagy a vizes akadalybol nem
tudjak kiszedni), akkor egy atmeneti labdaval (3.3.8-as pont) helyettesitheti
ideiglenesen a labdajat, hogy idét tudjanak sporolni. Az atmeneti labdat onnan kell
megjatszani, ahol a labda allt, mielétt elveszett volna. Az atmeneti labda akkortél
szamit jatékban 1évé labdanak, amikor az eredeti labda biztosan elveszett, vagy ha a
masodszor is elrugasra kerult. Ha az eredeti labda elékerul bizonyos idén belul, és a
hatarokon belul van, akkor azzal a labdaval kell folytatni a jatékot. A jatékosok nem
hasznalhatjak mas jatékosok jatékban 1évé labdajat atmeneti labdaként.

4.1.10.3 Jaték folytatasa sérult vagy elveszett labda esetén

A jatékot haladék nélkil folytatni kell, igy a kdvetkezé flightot (csak 1 kdvetkezé flight)
eldére kell engedni, ha az adott flight tul sok idét vesz igénybe a labda keresésével vagy
cseréjével. Ha a koévetkezd flight elhaladt, akkor az adott flightnak folytatnia kell a
jatékot. Ha egy jatékos nem all készen a jaték folytatasara, akkor az adott
palyaszakaszra, valamint a tobbi kdvetkezd palyaszakaszra is, amin nincs labdaja a lyuk
megkezdésekor par + 10 rugast kell beirni eredménynek.

4.1.11 A jatékosok sorrendje

4.1.11.1 A palyaszakasz megkezdésekor

Az elsé lyuk esetén a kezdési sorrend a hivatalos flight beosztas szerint térténik. Ha
nincs ilyen beosztas, akkor a sorsolas alapjan derul ki a sorrend. Az a jatékos kezdi a
kovetkezd palyaszakaszt, aki az el6z6 lyukat a legkevesebb rugassal fejezte be. A
masodik az a jatékos lesz, aki a masodik legkevesebb rugassal fejezte be az el6zd
szakaszt, és igy tovabb. Ha két jatékosnak azonos eredmeénye volt az el6zé lyukon,
akkor a sorrend kézottuk ugyanaz lesz, mint az elézé lyuk esetében. Ha a jatékosok
nem a megfelelé sorrendben kezdik az adott palyaszakaszt, akkor nem jar buntetés,
kivéve, ha a sorrendet elényszerzés miatt alakitottak masképp. Ebben az esetben
mindkét érintett jatékos (akinek rugnia kellett volna és aki valdjaban rugott) +1 buntetd
rugast kap.

Kivétel: csapatverseny esetén az azonos csapatban lévé jatékosok sorrendje
felcserélhetd.

4.1.11.2 A palyaszakasz megjatszasa kézben

Az elsé rugasok elvégzése utan mindig azt a labdat kell megjatszani, amelyik a
legmesszebb van a lyuktol. Ha két labda ugyanolyan tavolsagra van a lyuktol, vagy a
tavolsag nem egyértelmien meghatarozhatd, akkor a labdakat ugyanabban a
sorrendben kell elrugni, ahogy a jatékosok az adott palyaszakaszt kezdték. A
jatékosoknak mindig a lyuktdl legmesszebb 1évé labda mogoétt kell elhelyezkedniuk,
kivéve az alabbi esetekben:

1. A jatékosnak meg kell jeldlnie a labdajat. Ebben az esetben a jatékos nem
tartézkodhat a tdbbi jatékos megjatszani kivant vonalan.

2. Ha a jatékos labdaja egy téves lyukba esett bele, és ez egy masik flightot
zavarhat, és minél hamarabb el kell tavolitania a labdat a lyukbdl, akkor
odamehet, és megjeldlheti a labdajat.



3. Ha a labda kétes helyzetben van, tehat nem egyértelmien eldénthetd, hogy a
hatarokon belul talalhato-e. Ez esetben a jatékosnak elészér a rugas helyét kell
megjeldlnie, majd egy masik jatékos segitségével el kell dontenie, hogy a labda
a jatékteruleten belll talalhato-e vagy sem. Ha out teruletre ért a labda, akkor a
szabaly szerint vissza kell vinni az elrugas helyére (3.2.14-es pont). Ha érvényes
rugas volt, akkor a jaték folytatddhat.

Minden jatékos, aki nem tartja be a fenti szabalyt, az nem tartja be a FootGolf etikettet,
tehat rossz modorunak tekintendd. Ha a jatékosok nem a megfeleld sorrendben
haladnak az adott palyaszakaszon belul, akkor nem jar buntetés, kivéve, ha a sorrendet
elényszerzés miatt alakitottak masképp. Példaul a jatékosoknak joguk van befejezni az
adott pdlyaszakaszt, ha a labdajuk a greenen talalhato (a lyuk koruli 3 méteren bellil),
igy nincs buntetd. Elényszerzés esetében azonban mindkét érintett jatékos (akinek
rugnia kellett volna és aki valdjaban rugott) +1 bunteté rugast kap.

Kivétel: csapatverseny esetén az azonos csapatban lévé jatékosok sorrendje
felcserélhetd.

4.1.11.3 T6bb labda mozgasa eqgyszerre (soron kivuli jaték)

Ha tébb labda mozog egyszerre, akkor nem jar buntetés, kivéve, ha a labdak
osszeutkoéznek.

Ha egy jatékos soron kivul elrugja a labdajat, és az a soron kovetkezd jatékos labdajaba
utkdzik, akkor a soron kivul rugo jatékos labdajat a rugas elétti helyre kell visszavinni,
melyet a flight tobbi tagja is elfogadott, illetve +1 buntetd rugast is kap. A soron
kovetkezd jatékos eldontheti, hogy visszaviszi a labdajat a rugas elétti helyére, melyet a
flight tobbi tagja is elfogadott, vagy onnan jatssza meg a labdat, ahol az megallt a rugas
utan.

4.1.12 Hataron kivuli terulet

Ha a labda hataron kivuli teruleten all meg, akkor a jatékosnak vissza kell vinnie a rugas
elétti helyre a labdat, illetve +1 bunteté rugast is kap. Ha nem egyértelmuen
meghatarozhato, hogy a labda a palya teruletén kivul vagy belll helyezkedik el, akkor a
jatekos els6 dolga a rugas helyének megjeldlése. A szituacid elddntese utan, ha a labda
a hataron kivul helyezkedik el, akkor a rugas helyére kell visszatenni, és onnan folytatni
a jatékot, ha pedig a hataron belul, akkor a jaték megy tovabb. Ha a jatékos nem a
medgfeleld helyrdl folytatja a jatékot, akkor diszkvalifikalni kell.

4.1.13 Alléhelyzetben 1évé labda mozgatasa
4.1.13.1 Kulsé behatas miatt

Kulsé behatasnak szamit minden targy, allat vagy személy, aki vagy ami nem képezi a
flight részét, és nem jatszik (pl. Marshall). A szél nem szamit kulsé behatasnak. Ha egy
alléhelyzetben 1évé labda megmozdul kulsé behatas miatt, akkor a jatékos nem kap
buntetést, de a labdat vissza kell tenni az eredeti helyére, melyet a flight tébbi tagja is
elfogad.

4.1.13.2 Jatékos, jatékoshoz tartozo nézd, Caddie vagy csapattag altal

Ha a jatékos, a jatékoshoz tartozo nézé, a Caddie vagy egy csapattag szandékosan,
direkt vagy indirekt moédon megmozditja, vagy felemeli a labdat, akkor a jatékos +1
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buntetd rugast kap. Nem jar buntetés, ha a jatékos az alabbi helyzetekben mozditja
meg véletlenul a labdat:

1. Labda keresése kdzben

2. Labda szabalyos markerelése kdzben

3. Labda cseréje vagy lehelyezése kdzben

4. Mozgathato természetes akadalyok eltuntetése esetén
5. Mozgathatdé mesterséges akadalyok eltuntetése esetén
6. Alldhelyzet kialakitasa esetén

Ha az allohelyzetben 1évé labda megmozdul, akkor vissza kell tenni az eredeti helyére,
melyet a flight tdébbi tagja is elfogad.

4.1.13.3 Ellenfél vagy az ellenfél csapattagjai altal

Ha az ellenfél vagy az ellenfél csapattagjai véletlenul megmozditjak vagy hozzaérnek a
labdahoz (pl. a labda keresése kodzben), akkor nem jar buntetés. Ha az ellenfél vagy az
ellenfél csapata szandékosan, direkt vagy indirekt médon megmozditja, vagy felemeli a
labdat, akkor +1 bunteté rugast kapnak. A labda visszahelyezése a labda
tulajdonosanak a feladata. A labda eredeti helyét a flight tdbbi tagjanak is el kell
fogadnia.

4.1.13.4 Masik labda altal

Ha a labdat egy masik labda mozditja el, akkor azt a labda tulajdonosanak kell
visszatenni az eredeti helyére, melyet a flight tébbi tagja is elfogad.

4.1.13.5 A szél altal

Ha a jatékos nem mondja, hogy ,STOP”, és a szél elmozditja a labd4ajat, akkor onnan
kell megjatszania, ahol a labda végul megall (4.1.5-6s pont).

Megjegyzés: ha a jatékos nem a megfeleld helyrdl jatszik, akkor +1 buntetd rugasban
részesul.

4.1.14 Eltéritett vagy megallitott labda
4.1.14.1 Kulsé behatas altal (3.1.6.-os szabaly)

Ha kulsé behatas eltériti vagy megallitjia a labdat, akkor az véletlen hatasnak szamit.
Ebben az esetben a labdat onnan kell megjatszani, ahol megalit.

4.1.14.2 A jatékos, jatékoshoz tartozé nézék vaqgy csapattagok altal

Ha a jatékos, a jatékoshoz tartozo nézdék, a jatékos csapattagjai, ruhaik, felszerelésuk
vagy golfkocsijuk eltériti vagy megallitja a labdat, akkor a jatékos +1 bunteté rugast
kap, és vissza kell vinnie a labdat a rugas elétti helyre.

4.1.14.3 Ellenfél vagy az ellenfél csapattagjai altal

Minden jatékos személyes feleléssége, hogy a jaték vonala mogoétt tartézkodjon (pl. ne
alljon a rugo jatékos és a lyuk kozé). Ha egy labda eltaldlja 6ket, a csapattagjaikat, a
ruhdjukat, a felszerelésuket vagy a golfkocsijukat, akkor +1 buntetdé rugast kapnak



(kivéve, ha a rugo jatékos szandékosan akarta eltalalni Sket). A labda megjatszhato
onnan, ahol megallt, vagy buntetés nélkul visszavihetd a rugas elétti helyre. Ezt a
jatékos donti el.

4.1.14.4 Masik labda altal

Ha egy labda (A) eltalal egy masikat (B), akkor A labdat onnan kell megjatszani, ahol
megallt, buntetés nélkul (kivéve, ha ez a greenen torténik, vagy ha egy elényodsebb
helyzet eléidézése miatt rugott igy a jatékos, ekkor az ehhez tartozé szabalyokat kell
alkalmazni). B labdat vissza kell helyezni a szabalyok szerint az eredeti helyére buntetés
nélkul (kivéve, ha B labda a greenen volt, ebben az esetben a szabalyok értelmében
buntetés jar).

Ha egy jatékos soron kivul elrugja a labdajat, és az a soron kovetkezd jatékos labdajaba
utkozik, akkor a soron kivul rugé jatékos labdajat a rugas elétti helyre kell visszavinni,
melyet a flight tébbi tagja is elfogadott, illetve +1 buntetd rugast is kap. A soron
kovetkezd jatekos elddntheti, hogy visszaviszi a labdajat a rugas elétti helyére, melyet a
flight tobbi tagja is elfogadott, vagy onnan jatssza meg a labdat, ahol az megallt a rugas
utan.

4.2 Elrugé hely
4.2.1 A labda lehelyezése és elrugasa

Amikor a jatékosok megkezdik az adott palyaszakaszt, akkor mindig a palyaszakaszhoz
tartozo elrugd hely felszinérdl kell elvégezniuk a rugast, vagy a talajrol, vagy egy
ugynevezett tee-rél (4.2.2-es pont). Ha a palyaszakasz kezdérugasat valamelyik jatékos
nem az elrugo hely teruletérdl végzi el, akkor +1 buntetd rugast kap, és a labdat vissza
kell vinni az elrugd helyre. Ha egy jatékos nem megfeleléen jatszik az elrugd helyen,
akkor kizarasra kerul. A jatékosoknak az elrugd hely modositasa nélkul kell
megtaldlniuk a legmegfelelébb helyet az elrugasra (pl. nem ashatnak lyukat a
cipdjukkel az elrugd helyre). A labda az elrugd hely barmelyik szélén athaladhat, nem
szukséges, hogy a 2 tee k6zo6tt menjen at.

4.2.2 Tee hasznalata

Tee-t csak az elrugd helyen lehet hasznalni. Csak a FIFG altal elfogadott tee-t lehet
hasznalni (2cm magas, 4cm belsé atmérd, 7cm alap). A jatékosok elddnthetik, hogy
hasznalnak-e tee-t vagy sem. Aki a palyaszakasz mas részein hasznadlja a tee-t, az
diszkvalifikalasra kerul. Ha a labda legurul a tee-rél, vagy eltavolitasra kerul a jatékos
altal, mikézben felkészul a rugasra, akkor a labda buntetés nélkil visszahelyezhetd a
tee-re. Ha a jatékos elrugta a labdat, akkor nem szamit, hol landol a labda, nem szamit,
hogy mozgasban volt-e vagy sem, a rugas ervényesnek szamit.

4.2.3 Elrugo hely jeldl6k

Az elrugd hely kijeldlésére hasznalt jeldldk mozgatasa tilos. Ha barmilyen okbol
kifolyodlag a jatékosok elmozditjak a jeldldket, akkor +1 buntetd rugast kapnak. Ha egy
masik palyaszakasz elrugd helyének jeloldi utban vannak a rugas elvégzéséhez (pl.
alléhelyzet kialakitasa, megjatszani kivant vonal, stb.), akkor a mozdithatatlan akadaly
szabalyt kell alkalmazni (3.2.11).

4.2.4 Akaddly a megjatszani kivant utvonalon
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A jatékosok minden mozgathaté akadalyt elmozdithatnak az elrugd helyen (pl. golf
elrugo hely jeldléi), amelyek a megjatszani kivant utvonalon helyezkednek el.

4.2.5 Téves elrugd helyrél vald jaték

Ha a jatékosok téves elrugd helyrdl kezdik az adott palyaszakaszt (pl. férfiak esetén a
megfeleld palyaszakaszhoz tartozoé néi elrugo hely, masik palyaszakaszhoz tartozo férfi
elrugd hely), akkor a labdat vissza kell hozni a megfeleld elrugd helyre, és +1 buntetd
rugast kell beirni, attdl fuggetlenil, hogy hany rugast teljesitett mar az adott
palyaszakaszon a jatékos. Ha ez nem térténik meg, akkor a jatékos kizarasra kerul.

4.3 Buntetd teruletek

4.3.1 Altalanos tudnivaldk

Ha a labda egy vizes akadalyon belul, vagy barmilyen buntetd teruleten belul
tartozkodik, akkor a jatékos nem tavolithatja el az itt talalhatd mozdithatatlan vagy
mozgathato természetes akadalyokat, illetve a megjatszani kivant vonalon talalhaté
akadalyokat (beleértve a felujitas alatt 1évé terlleteket, vizeket, a palyan talalhatd
rendellenes korulményeket, vagy ehhez hasonldokat). A jatékos eltavolithatja a
mozgathaté mesterséges akadalyokat akar a buntetd teruleteken belul vagy kivul is.
Mindemellett a veszélyes rugast (3.4.5-6s pont) kell alkalmazniuk.

Vannak olyan helyzetek, amikor a labda nem érintkezik a talajjal, ilyenkor a labda
minden esetben megjatszhatatlan. Ide értendd pl. ha a labda fennakadt a fan, bokron
vagy ndévényen, esetleg a vizen lebeg. A magas fu nem tartozik ide. Ebben az esetben a
4.1.9-es pontban meghatarozott szabalyok lépnek érvénybe.

4.3.2 Sarga bunteté terulet (vizes akadaly)

Ha a labda a sarga karokkal vagy vonalakkal korbekeritett teruleten tartozkodik, és a
labda nem lebeg a vizen, akkor a jatékosnak két valasztasi lehetdésége van: megjatssza a
labdat, ahol fekszik, ebben az esetben nem jar buntetd rugas érte, vagy +1 buntetd
rugasért athelyezheti a labdat az alabbiak szerint:

1. Buntetés nélkul: a veszélyes rugas szabalyt kell alkalmazni (3.4.5-6s pont), tehat
a jatékos nem tavolithatja el az itt talalhaté mozdithatatlan vagy mozgathato
természetes akadalyokat, illetve a megjatszani kivant vonalon talalhato
akadalyokat (beleértve a felujitds alatt 1évé terlileteket, vizeket, a palyan
talalhato rendellenes korulmeényeket, vagy ehhez hasonldkat), hogy odaférjen a
labdahoz, vagy a labdat kénnyebben meg tudja jatszani.

2. +1 buntetd rugasért:

o A rugas elétti helyre visszaviheti a jatékos a labdat

o A jatékos elhelyezheti a labdat arra a pontra, ahol a labda a buntetd
tertlletre érkezett (point of entry), ugy, hogy a labda ne keruljon
kozelebb a lyukhoz, de tavolabb, vagy oldalra lehet vinni a labdat. Ha a
buntetd terllet a green mellett van, akkor ejtést kell végezni a labdaval a
bunteté terulet vonalaval megegyezden, illetve attol 2 méteren belul.



Ha nem a fentiek szerint cselekszenek a jatékosok, akkor +1 bunteté rugast kapnak,
valamint a labdat vissza kell vinni a megfeleld helyre, és onnan ujra kell jatszani.

4.3.3 Piros bunteté terulet

Ha a labda piros karokkal vagy vonalakkal koérbekeritett terileten tartozkodik, és a
labda nem lebeg a vizen, akkor a jatékosnak az alabbi lehetéségei vannak:

1. Buntetés nélkil: A veszélyes rugas szabalyt kell alkalmazni (3.4.5-6s pont), tehat
a jatékos nem tavolithatja el az itt talalhatd mozdithatatlan vagy mozgathaté
természetes akadalyokat, illetve a megjatszani kivant vonalon taldlhato
akadalyokat (beleértve a felujitas alatt lévé terulileteket, vizeket, a pdlyan
talalhato rendellenes korulmeényeket, vagy ehhez hasonldkat), hogy odaférjen a
labddhoz, vagy a labdat kénnyebben meg tudja jatszani.

2. +1 buntetd rugasért: (a pontok megjeldlése az alabbi dbran talalhato)

o Arugas elétti helyre visszaviheti a jatékos a labdat (A pont).

o A D pontra ejtheti a labdat, tehat a vizes akadaly moégé (lyukat és a
buntetd teruletre vald érkezés helyét Osszek6é6td vonalon, a lyukkal
ellentétes iranyba) ejtheti a labdat.

o A C pont (a labda buintetd tertiletre vald utolsé érkezésének pontja) koré
ejtheti a labdat 2 méterre, ugy, hogy a labda ne keruljon kdzelebb a
lyukhoz.

o Az E pont (a vizes akadaly széle a viz tuloldalan, mely ugyanakkora
tavolsagra helyezkedik el a lyuktdl, mint a C pont) koré ejtheti a labdat.

Ha nem a fentiek szerint cselekszenek a jatékosok, akkor +1 buntetd rugast kapnak,
valamint a labdat vissza kell vinni a megfeleld helyre, és onnan ujra kell jatszani.

ol ,I,“

A , I

4.4 A bunker
4.4.1 Jatékos vagy labda a bunkeren belul

Ha a labda vagy a jatékos a bunkerben talalhatd, és onnan fogja elvégezni a rugast,
akkor minden esetben a veszélyes rugas szabalyt kell alkalmazni (3.4.5-6s pont). A
labdat onnan kell megjatszani, ahol megallt, és a jatékos nem tavolithatja el az itt
talalhaté mozdithatatlan vagy mozgathatdé természetes akadalyokat, illetve a
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megjatszani kivant vonalon taldlhatéo akadalyokat (beleértve a felujitas alatt lévd
terlulleteket, vizeket, a palyan taladlhatd rendellenes koérulmeényeket, vagy ehhez
hasonldkat). A mozdithatd mesterséges akadalyokat eltavolithatjdk, legyen az a
bunkeren belul vagy kivul.

Kivétel: a jatékos athelyezheti a labdajat, ha a megjatszani kivant utvonalon felujitas
alatt 1évé terulet vagy viz talalhatoé.

Tehat:

1. A jatékos nem hozhatja elénydsebb helyzetbe a labda fekvését azzal, hogy a
homokot elmozditja.

2. Csak a jatékos tamaszkodo laba allhat a bunkerben.

3. A jatékosok nem egyenlithetik ki, nem simithatjak ki és nem javithatjak meg a
homokot addig, amig a labdajuk a bunkeren belll van (kivéve, ha egy masik
jatekos megkéri Sket, hogy jeldljek meg a labdajukat, mert az zavarja Oket a
rugasban, ez esetben a sajat labnyomaikat kotelesek eltiintetni).

Ha nem a fentiek szerint cselekszenek a jatékosok, akkor +1 buntetd rugast kapnak,
valamint a labdat vissza kell vinni a megfeleld helyre, és onnan ujra kell jatszani.

4.4.2 Labda a bunkeren kivtl

A jatékosok kiegyenlithetik, kisimithatjak és kijavithatjak a homokot, mielétt elrugjak a
labddjukat, amennyiben nincs masik labda a bunkerben. Ha barmelyik labda a
bunkerben talalhato, akkor a homokhoz nem nyulhatnak, kivéve, ha a sajat
labnyomaikat tuntetik el egy rugds utan (lasd 4.4.3-as pont).

Kivéve, ha egy masik jatékos megkéri Sket, hogy jeldljék meg a labdajukat, mert az
zavarja 6ket a rugasban, ez esetben a sajat labnyomaikat eltintethetik.

4.4.3 Tobb labda a bunkerben

Ha tobb labda is van a bunkerben, akkor a jatékosok megjeldlhetik Sket, és az ezaltal
okozott séruléseket a homokban kijavithatjak a kdvetkezd jatékosok szamara. Ha a
jatékos megprobalta kirugni a bunkerbdl a labdat, de nem sikerult, és igy nem az 6
labddja kerult a legmesszebb a lyuktdl, akkor kételezé kijavitania a rugas altal okozott
labnyomokat és egyéb egyenetlenségeket. Ha tovabbra is az & labdajuk van a
legmesszebb a lyuktol, tehat ismét 6 kovetkezik, akkor nem egyenesitheti ki a homokot.

4.4.4 A bunker elgereblyézése

Mielétt a jatékosok elhagyjak a bunkert (ha nincs mas labda a bunkerben), akkor a
jatekosoknak ki kell egyenesiteni maguk utan a homokot. Ha van a kdzelben gereblye,
akkor azt kell hasznalni hozza.

Ha nem egyenesitik ki a bunkert maguk utan, akkor +1 bunteté rugast kell beirni a
jatékosnak.

Kivétel: a jatékosok befejezhetik a lyukat, ha kdzel érnek hozza, hogy a jaték sebességét
megdrizzék. Ez esetben a befejezd rugas utan kell maguk utan elgereblyézni a
homokot.



4.4.5 Viz a bunkerben

Ha a bunkerben viz talalhaté (nem vizes akaddaly), akkor a jatékosok ejtést végezhetnek
buntetés nélkul a legkdzelebbi pontra, ahol mar nincs viz, de még mindig a bunkeren
belull kell a labdat elhelyezni.

Ha a bunker teljesen el van arasztva vizzel, és nem lehet beldle rugni, akkor a
legkdzelebbi helyre kell a labdat ejteni, ahonnan a jatékos képes jatszani, de ezzel nem
kerulhet kdzelebb a lyukhoz. Ebben az esetben a rugaskor a veszélyes rugas szabaly 1ép
életbe (3.4.5-6s pont).

Ha a jatékos a bunkeren keresztul szeretné guritani a labdajat, viszont a bunkerben viz
talalhato, akkor a jatékos nem helyezheti at a labdajat, hogy a vizet kikerulje.

4.5 Green, fairway, rough
4.5.1 Akadalyok

4.5.1.1 Labda a greenen vagy a fairwayen

Minden akadaly (rendellenes koérulmények a pdlyan, vizek (nem vizes akadalyok),
akadalyok, mozgathatd természetes akadalyok, stb.) eltavolithatd, ha a rugas vonalat,
az allohelyzet kialakitasat vagy a labda pozicidjat akadalyozza.

4.5.1.2 Labda a roughon

Mozgathatd mesterséges akadalyokat el lehet tavolitani, ha a megjatszani kivant

megjatszani kivant utvonalon helyezkednek el, vagy az alldhelyzet kialakitasat
akadalyozzak. Ha a rendellenes kérulmények a palyan befolyasoljdk a labda pozicidjat
vagy az allohelyzet kialakitasat, akkor szabad ejtés végezhetd, ha a megjatszani kivant
teruleten helyezkednek el, akkor viszont nem.

4.5.2 A befejezd rugas és a megjatszani kivant utvonal megérintése

A befejezé rugas vonalat és a megjatszani kivant utvonalat tilos megérinteni, kivéve, ha
a jatékos a mozgathato természetes és mesterséges akaddlyokat szeretné eltavolitani,
de csak akkor, ha ez altal az utvonalban nem tesznek kart vagy nem modositjak, pl. a
sulyuk alatt 6sszenyomaodik a talaj, ezzel egyenetlenséget okoznak, vagy éppen hogy
kiegyenlitik a talajon 1évé egyenetlenségeket.

Kivételek:
1. Alabda felemelése vagy kicserélése
2. Marker lenyomasa
3. Mozgathato mesterséges akadalyok eltavolitasa

A buntetés a fenti szabaly megsértéséért +1 buntetd rugas.
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4.5.3 10 masodperces szabaly

Ha a jatékos labdaja a greenen all meg, akkor az uj rugas vagy a markerelés elétt a
jatékos varhat 10 masodpercet (onnantdél szamitva, hogy a jatékos odaért a
labdajahoz), hatha a labdaja megmozdul. Ha a labda 10 masodpercen belul beleesik a
lyukba, akkor a palyaszakasz teljesitésre kerult. Ha a 10 masodperc alatt nem esett bele
a labda a lyukba, akkor a labda allohelyzetben van, tehat onnan kell megjatszani a
kovetkezd rugast. Ha 10 masodperc utan a labda beleesik a lyukba, akkor vissza kell
helyezni a labdat az eredeti helyére, és onnan kell folytatni a jatékot.

Megjegyzés: a Stop szabdly esetén ha a jatékos azt mondja, hogy ,STOP”, akkor a labda
helye ott van, ahol megallt, nem alkalmazhaté a 10 masodperces szabaly.

4.5.4 Labda a golf greenen vagy a felujitas alatt 1évé tertleteken (GUR)

Tilos a golf greeneken (kivéve, ha a golf palya erre konkrétan engedélyt adott) vagy a
felujitas alatt 1évd teruleteken jatszani. Ha a jatékos labdaja ezeken a teruleteken all
meg, akkor oda kell mennie érte a legnagyobb elévigyazatossaggal, és a green esetén
az egyenld tavolsagra 1évé pontok (3.4.4-es pont) szabalyt kell alkalmazni, a felujitas
alatt lévé tertlet esetén pedig a legkdzelebbi megjatszhatd pontra kell a labdat ejteni.
Kifejezetten tilos a golf greeneken vagy a felujitas alatt 1évé teruleteken nekifutni a
rugashoz, maximum néhany finom mozdulat engedélyezett.

Ha a fenti szabalyt megsértik a jatékosok, akkor kizarasra kerulnek a jatékbol.

Megjegyzés: a golf greeneken és a felujitas alatt 1évé teruileteken a labda athaladhat,
csak rugni nem szabad onnan.

4.5.5 Markerelés a greenen

Nagy szél vagy extrém iddjarasi kdérulmények esetén ha a jatékosok megjeldlték a
labdajuk helyét, akkor elrughatjak a labdat anélkul, hogy a markert felvennék a foldrél,
hogy kés6bb megtalaljak a labda eredeti helyét. A jatékosok megjeldlhetik a labdajukat
azért, hogy megtisztitsak azt, de csak ha a labda a greenen van.

4.5.6 A zaszl6 kezelése

A rugas elvégzése elétt a jatékos kiveheti / kivetetheti a zaszlot a lyukbdl, de semmilyen
esetben sem szabad a zaszl6t a lyukban kézzel tartani. Ha a jatékos ugy rugta el a
labddajat, hogy a zaszl6 a lyukban volt, akkor rugas kézben, vagy amig a labda gurul mar
nem tavolithatjak el azt.

Ha a labda a lyuk széle és a zaszlorud koézott all, és a zaszlorud miatt nem tud beleesni
a lyukba, akkor a flight valamely jatékosa (nem lehet a rugé jatékos) egyenesen felfelé
kiveheti a zaszlot. Ha a labda beleesik a lyukba, akkor a palyaszakasz teljesitésre kerult.
Ha a labda nem esik bele a lyukba, akkor a labdat a lyuk szélére kell helyezni (ezért nem
jar buntetés), és onnan kell befejezni a palyaszakaszt.

A jatékos rugas kdézben nem nyulhat a zaszléhoz.

A fentiek megszegése esetén a rugd és a zaszlot nem szabalyszeriuen elmozgatd
jatékosok +1 rugast kapnak.
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